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OM Ralf, DG6EA wurde auf meine Aktivitdten bzgl. ON4KST-Chat und Stromversorgung unserer
Conteststation DM5M [1] aufmerksam und wir wiirfelten das Thema ON4KST-Chatclient aus.

Hiermit stelle ich ein Skript zum 0.G. Vortrag in Dorsten bereit. Hier ist es moglich, Einiges an
Prosa einzufiigen, um das ,,Wo komm ich her, wo will ich hin“ genauer zu erldutern. Ich werde es
als Langfassung meines Vortrages mit mehr Details ausfertigen.

Der Vortragstitel wurde erst nach einiger Zeit festgelegt. Das urspriinglich angedachte
Handlungsfeld war der Chatclient selbst. Allerdings soll der Vortrag und dessen Anhang nicht den
Charakter einer Produkt- oder Werbeveranstaltung haben.

Es ist aber zielfiihrend, den Zweck der Optimierung des Arbeitsablaufes wahrend des Contests -
und damit die Existenzgrundlage des Programms - entlang des Aufbaus und der Funktionalitdten
der Software zu erldutern und vorher darauf hin zu arbeiten, auf welcher Basis meine Ideen bei der
Umsetzung stehen. Ich werde einige Folien-Titel fiir die Gliederung dieses Skripts nutzen.

Viel Spall beim Nachlesen und auf der fiir mich ersten Ghz-Tagung 2025 in Dorsten es
73 de DO5AMF, Marc

Meine ersten Contestaktivitdten, seinerzeit noch bei DFOGEB und schon als Zuschauer vor meiner
Lizenzierung (ca. 2003) liegen nun schon einige Zeit zurtick.

Ich erwidhne das, weil die UKW Contest-Teilnahme als Teil des OV X08 von mir seither fast
géanzlich ohne Unterbrechung weiter praktiziert wurde, trotz meines Umzuges nach Mannheim im
Jahr 2005. Die Contesterei lief nach dem Motto ,,Business as usual®. Lange Zeit mit DXCluster an
DBONDH, spéter iibers Internet mit DBOSUE.

In gutem Glauben, das wiére alles an Assistenz, was moglich ist, nahmen wir an den meisten UKW
Contesten teil, Hauptsdchlich aus Spal§ an der Freude und um, so sehen wir das bei uns, unsere
Anschaffungen, Selbstbauten etc. iiber lange Laufzeiten pannenfrei zu betreiben. Fiir mich ist
Letzteres immer wichtiger geworden, da bei 400 Km Anreise der Spall im Contest nicht deswegen
zu kurz kommen darf, weil etwas ausfallt.

Das Jahr 2024 stellte in dieser Hinsicht eine besonders erfolgreiche Saison dar, da wir unsere
komplette Station jeweils 24h aus Solarzellen (~1750 Wp) mit >15 Kwh LiFePo4 Speichern
betrieben haben. Auch am legal Limit, zumindest auf VHF. Unsere Aggregate sind teilweise nicht
so belastbar, wie unser Inverter jetzt. Wir hoffen, das auch 2025 so fortsetzen zu kénnen.



Anders kann ich es nicht bezeichnen.

Nicht nur, dass wir nach Abschaltung von DBONDH (PR) mit dem Cluster schon auf das Internet
angewiesen sein sollten (seinerzeit waren Datentarife noch kostspielig und fiir die Meisten von uns
— nur fiir diesen Zweck — war deren Anschaffung uninteressant).

Nun erfuhr ich, dass praktisch alle auler uns Gestrigen ,,den Chat“ einsetzten. Da setzten, dem
Horensagen nach — insbesondere im Frequenzbereich >70cm, viele Stationen auf das Internet,
damit sie funken konnten. Davon hielt ich nicht viel.

Spéter lieB ich mich darauf ein und fand das weiterhin nicht besonders gut. Die Méglichkeiten, die
sich boten, erkannte ich aber durchaus.

Bevor ich zum ersten Mal einen Chatclient (KST2me) sah, also nur die Webvariante des Chats
kannte, war ich von der Betriebstechnik, die sich aus der Chatnutzung ergab aber nicht begeistert.

Mir sind auch jetzt, viele Jahre spéter, noch viele Funkamateure bekannt, die nach wie vor entsetzt
tiber die Praxis sind, den Amateurfunkbetrieb auf das Internet zu stiitzen. Oft sind das Leute mit
einer Passion fiir unser Hobby, die (angefangen im KHz Bereich) spatestens am oberen Ende des
6m Bandes endet; Einige davon haben zumindest historisch erfolgreich UKW-Contests absolviert
und die Skeds friiher iiber Kurzwelle bzw. das nédchst niedrigere Band und / oder Packet Radio
ausgehandelt. Diese Praxis erwarten sie heute auch von uns...

Ich kenne andere Stationen, die selbst im 23cm Band mit sehr langen und spitzen Antennen und
Offnungswinkeln unter 15 Grad weiterhin 24h lang CQ rufen, ohne den Chat zu nutzen.
Uberraschend ist dabei, dass selbst bei dieser Praxis iiber 24h irgendwie 15-20 QSOs zu Stande
kommen.

Ohne die Féahigkeit zu besitzen, die Wahrscheinlichkeit fiir das Zustandekommen eines QSOs
berechnen zu kénnen, wiirde ich doch vermuten: die ist eher gering.

SchlieBlich miissen sich die Antennenkeulen zweier Stationen grob innerhalb ihrer schmalen
Offnungswinkel treffen, die QRG muss iibereinstimmen und eine Station muss CQ rufen, wihrend
die Andere nach CQ sucht; und das alles simultan.

Die jetzige Verfiigbarkeit von Nachsetzern mit Spektrum-anzeige ist hier natiirlich sehr vorteilhaft!



Mittlerweile ist zumindest bei den aktiven Teilnehmern des Frequenzbereiches >=144 Mhz die
Akzeptanz fiir den Chat hoher. Mobile Internettarife sind selbstverstdndlich und die Daten-
Netzabdeckung selbst an abgelegenen Orten hinreichend fiir diesen Zweck (wenn ich auch schon
Richtfunkstrecken errichten musste, um ein LTE Signal aus einer entfernten Funkzelle bis zu
unserem Standort weiter zu verbinden).

Skeds sind auf Frequenzen >=23cm iedenfalls iiblich. Als de facto Standard-Plattform dafiir haben
wir (zum Gliick) den ON4KST Chat. Hinsichtlich der Méglichkeiten, die QSO Anzahl pro Band
durch erfolgreiche Skeds zu steigern, ermoglicht er zuvor ungeahnte Ausmalie und in Verbindung
mit Aircraft Scatter auch ungeahnte Ausmalie bzgl. iiberbriickbarer Distanzen.

Das macht natiirlich viel, viel mehr SpaR, als an einem Wochenende 16 Stunden fiir ein QSO pro
Stunde CQ zu rufen. Dennoch wird die Freude iiber den Chat auch bei mir etwas gedampft.
Namentlich durch die Tatsache, dass mir (Stichwort im Vortrag: Charakter des Operators) selbst bei
144 MHz schon Stationen auffallen, die selbst nicht mehr CQ rufen und/oder suchen. Oder wenn
doch, dann nicht sehr ambitioniert. Ich nenne das:

,»Aktives warten” ist ein Begriff unter uns Informatikern. Ich beschreibe damit die Verhaltensweise
der Gruppe von Stationen, die sich ausschlie8lich darauf verlegt haben, im Chat angeschrieben zu
werden, selbst aber nicht aktiv schreiben und dann entweder:

* gar nicht antworten (kein Interesse am Sked, z.B. nur an DX interessiert),
¢ antworten und den Sked abschliellen, oder
* nicht antworten und trotzdem auf den Sked zu reagieren (Antwort auf CQ)

Das heiRt, fiir solche Stationen ergibt sich ein ,,passiver Sked-Betrieb“.
Im Klartext bedeutet das:

Schreibt man diesen Stationen nicht im ON4KST Chat, dann wird man mit ihnen keinesfalls
ein QSO bekommen!

In den h6heren und ganz hohen Bandern wundert mich diese Praxis nicht, auch nicht in der
milderen Abstufung, in der eine Conteststation nicht CQ ruft/sucht, sondern nur Skeds durchfiihrt
(aber auch selbst Kontakt sucht). SchlieBlich sind die CQ-Erfolgsaussichten nicht besonders hoch,
wenn keine Antennenarrays mit groBen Offnungswinkeln eingesetzt werden. Auf VHF wundert
mich diese Praxis schon eher; aber sie wird auch dort gelebt.



Es lasst sich also feststellen, dass es stets ratsam ist, interessante ungearbeitete Stationen im
Contest regelmdRig um Skeds zu bitten, selbst dann, wenn sie nicht antworten.
Wenn keine Antwort kommt, kann das mehrere Griinde haben:

* kein Interesse am Sked

» Station gar nicht QRYV, liest nur im Chat mit

e Station antwortet nicht im Chat, hort aber auf deinen Ruf

» Station hat anhaltendes PileUp und vergisst zu Antworten

» Station hat die Skedanfrage-Nachricht {iberlesen (dazu spater mehr)
Sicher gibt es noch Weitere.

Zuriickhaltung aus Griinden, wie ,,sich nicht aufdrangen wollen® oder ,,nicht mit Anfragen zu
nerven“ ist deplatziert [Anm.: natiirlich in einem angemessenen zeitlichen Rahmen!], da eine
anfragende Station nie weil}, welchen Betriebsmodus das Angeschriebene Gegeniiber durchfiihrt.

Wer zur Contestzeit im Chat eingeloggt ist, muss, kann (und in aller Regel: mochte) mit Sked-
Anfragen rechnen. Wer das nicht méchte, markiert sich am Besten als nicht qrv oder markiert die
Bénder, auf denen er QRYV ist. Alternativ teilt die Station mit, dass sie keine weitere Anfrage
wiinscht (KST2You hatte m.E. sogar einen Autoreply dafiir implementiert). In der Regel wird er
dann nicht mehr unnétig angeschrieben.

Anfangs, als wir den Chat auf 144 MHz nicht oder nur sporadisch nutzten, sal ich (unter DFOGEB)
bei DL5ZA im Wohnwagen hin und wieder an der 23cm Station und spielte den Chatter.

Er machte den Betrieb und chattete nebenbei selbst. Er stand aufgrund der Stérungen durch UHF
etwas abgesetzt vom Rest der Truppe und war iiber gelegentliche Besuche und Unterstiitzung nicht
ungliicklich. Ich begriff schnell, warum.

Selbst fiir den Microwave-Kanal im Chat gab es eine Menge Datenverkehr und man musste
dauerhaft mitlesen, um nicht zu verpassen, wenn man selbst gemeint war.

Diese Art des Betriebs auf 23cm hatte ich nicht auf dem Schirm. Ich hatte mit einem entspannten
Betrieb gerechnet! Tatsdchlich war der Aufwand aber insgesamt eher hoher, als an unserer UHF
Station. Zuweilen kamen so viele Nachrichten, dass man keine 60 Sekunden die Augen vom
Monitor nehmen konnte, ohne ggf. zu verpassen, dass man gerade angeschrieben oder in einer
Antwort erwdhnt wurde. Mir fiel dazu der Begriff ,,Lesesklave” ein.



Seinerzeit konnte ich das nicht in Zahlen ausdriicken. Heute gelingt mir das etwas besser. Folgend
fasse ich die letzten 4 UKW Contest-Chats in Zahlen. Ich habe den gesamten Datenverkehr aus
dem Chat direkt abgespeichert und nachgezahlt, die Angaben sind nicht auf eine Zeile genau.

Juli 2024 (VHF+)
* 5 MB fiir 144/432
* 3 MB fiir microwave
* >115.000 Zeilen Text (beide)
September-Contest 2024 (VHF only)
* 6.4MB
*  >96.000 Zeilen
Oktober-Contest 2024 (UHF+)
* 3.1 MB fiir 432
* 3.7 MB fiir microwave
*  >97.000 Zeilen
MMC 2024 (November / VHF CW)
* 46MB
*  >67.000 Zeilen
Wenn jemand das mit dem Webclient mitgemacht hat: Respekt!

Im Anbetracht dieser hohen Zahlen wundert mich mein seinerzeit subjektiver Eindruck einer
Nachrichtenflut nicht.

Die Menge der Nachrichten ist nicht das Problem, aber die Frequenz, in der Diese eintreffen. Der
Sked-Ablauf bindet ein groBes Mall an Zeit, wenn der Chatclient keine guten Filteroptionen bietet,
um die fiir einen selbst relevanten Daten herauszuschélen. Konzentriert man sich auf den
Funkbetrieb und verfolgt den Chatverlauf nicht, so {ibersieht man, wenn man adressiert wurde.

War dies der Fall und man scrollt deswegen im Chatverlauf zuriick, um das optische Highlight
wiederzufinden, so bewegt man sich in der Vergangenheit und verpasst aktuelle Nachrichten. Von
Fehladressierungen ganz abgesehen, dazu komme ich spéter noch.

Durch die vielen Bildschirmédnderungen ist man geneigt, viel mit zu lesen. Das kann durchaus Sinn
machen beispielsweise um nicht zu verpassen, wenn lokal benachbarte Stationen ein schénes DX



gefahren haben, was man potenziell auch schaffen konnte. Zeit fiir eigene Skeds bleibt dann aber
nicht mehr viel. Auch darauf komme ich spater noch zuriick.

Die sich ergebende Betriebstechnik ist auf Dauer ermiidend und kommt als Zusatzaufwand zu
Anfahrt, Aufbau, Betrieb und Abbau plus der Technik + Abbau. Um DL5ZA mal sinngemal§ zu
zitieren: ,,Nach so einem Wochenende frage ich mich immer, warum ich mir das antue®.

Die Resultate des Sked-Betriebes sprechen jedoch fiir sich. Es bereitet viel Freude, die zuvor
aufgebauten QSOs zu fiihren. V.A. fiir Operatoren, die vorher ohne Chat im Contest unterwegs
waren bietet sich aber eine nennenswerte Unlust auf diesen Betrieb.

Auch personell stellt sich die Frage, ob eine Multi-OP-Station einen OP pro Chatkanal
(Chatkategorie) eriibrigen kann/mdchte und ob es auch einen gibt, der seine Passion fiir das Lesen
von Betriebsabkiirzungen in schneller Folge ausleben mochte. Im Single-Betrieb ist dieses Problem
natiirlich noch ausgepréagter!

Hier biege ich nun in Richtung des Begriffs ,,Betriebstechnik® ab. ,,Regeln, Verfahren und
Abléaufe fiir ordnungsgemifen Funkbetrieb“ konnte eine kompakte Definition lauten.

Eine Suche nach diesem Wort bringt im aktuellen Fragenkatalog [2]:

»Was ist der Zweck eines Amateurfunkwettbewerbs (Contest)?

Er dient dem Wettkampf und ... der stetigen Verbesserung von Amateurfunkanlagen und
Betriebstechnik..

Ende der Geschichte. Die Abkiirzung ,,sked” kommt in den Fragen nicht vor. Generell gibt es zu
diesem Bereich nur wenige Fragen, was klar ist, denn die gesamte Priifungsvorbereitung ist ja nur
der Einstieg in ein facettenreiches Hobby. Der Rest kommt beim Betrieb.

Die Aushandlung von Skeds, also Verabredungen fiir QSOs im Contest, ist meiner Auffassung nach
selbst Teil einer guten Betriebstechnik. Auch im Multibandbetrieb, wenn Sked-Anfragen zum
Beispiel iiber ein niedriges Band erfolgen, auf dem der Kontakt zu einem Partner schon steht.

Ziel einer guten Contest-Betriebstechnik auf UKW (beschrankt auf die verfiigbaren Bander) ist die
Maximierung der Gesamt-Punktzahl, zumindest, wenn man auf eine gute Platzierung im Contest
hinarbeitet. Faktoren dafiir sind in den meisten Féllen (Subregional Contests) {iberbriickte
Kilometer und die QSO Anzahl pro Band. Ferner auch die aktivierten Bander selbst, aufgrund des
Punktemultiplikators fiir hohere Bander. In NAC Contesten sind erreichte QRA-Grids ein weiterer
Faktor.

Die Betriebstechnik und der Ablauf der Prozesse an der Contest-Station ist etwas, was optimierbar
ist. Letzteres werde ich als Workflow bezeichnen. Die beiden Begriffe iiberschneiden sich



inhaltlich hin und wieder. Die Betriebstechnik umfasst insgesamt aber mehr/Anderes, als nur
Ablaufprozesse einer Contest-Station (z.B. auch Sprachregeln: Q-Gruppen, Abkiirzungen,
Anweisungen (wie 5 up, etc.).

Abfolge von Aufgaben, mit denen ein bestimmtes Ziel erreicht werden kann, konnte eine kurze
Definition lauten. Vorweg, DJSAR hatte 2015 bei einem Besuch von DM5M ausgefiihrt, wie und
warum mit dem Prozessablauf an der eigenen Station die Ergebnisse in Contesten merklich besser
geworden sind, und, dass sich durch die Optimierung daran mit am Meisten herausholen liele.

Ein Workflow stellt sich durch die Praxis ein und passt sich immer weiter an. Als Beispiel: es wird
sich frither oder spéter einstellen, zwischen VFOA und VFOB umzuschalten, um schneller
zwischen Bandern oder QRG zu wechseln, statt die QRG {iiber das Frequenzrad zu verstellen. Eine
weitere Steigerung konnte im Multiband-Contest sein, mehr als einen TRX an der Station
aufzubauen, um ein 2. Band schneller/parallel zur Verfiigung zu haben, ,,roger?“ am Ende eines
Durchgangs aus Zeitgriinden wegzulassen etc.; der Workflow wird optimiert.

Eine Software kann jedenfalls auch dazu beitragen, den Workflow an einer Conteststation zu
erleichtern, zu unterstiitzen und ggf. auch Auswirkungen auf die eigene Betriebstechnik haben. Bei
der Entwicklung einer Software kann dieses Ziel auch forciert werden und das ist es, was ich mit
dem Chatclient KST4Contest versuche.

Was dem optimierten Ablauf der Prozesse an der Conteststation dient, wird Teil der
Betriebstechnik.

Das fangt bei ganz einfachen Dingen wie der Antennenrichtung an. Ein Beispiel: Meine Antenne in
JO51 steht nach Westen. Ich werde aus SP angerufen und empfange die Station mit 5/5 in SSB. Ich
bemerke die Fehlstellung der Antenne und tue: nichts!

Vor einigen Jahren hitte ich die Antenne nach Osten gedreht. Heute ist der optimierte Ablauf, die
Antenne ruhen zu lassen, wenn der erste Kontakt gut funktioniert. Bei unserem Rotor wiirde ich
sonst durch 180 Grad Drehung ca. 40 Sekunden nichts mehr héren (Drehung durch Minimum). In
der Zeit ist das QSO ohne Drehung schon abgeschlossen.

Aus dem Chat ergibt sich oft ein direkterer Einfluss. Dazu ein Beispiel aus dem letzten MMC mit
zwei direkt zitierten Nachrichten von 9A6A mit Anmerkungen:

e 2024-11-03 03:08:58Z 9A6A Petar (DM5M) pse loop
o Ich brauchte seine Nummer. Er horte nicht, was ich brauchte
o Er gab Chat-Anweisung, meine CW-Anweisung zu wiederholen; ohne Zeitlimit (Loop)
o Ich gab in CW,,NR NR NR?“ im Loop fiir ca. 4 Minuten



e 2024-11-03 03:14:02Z 9AG6A Petar (DM5M) nw | loop nr
o Spater hatte er verstanden und gab seine Nummer, wie gewiinscht
o Das QSB war stark, also gab auch er im Loop ohne Zeitlimit

Hier hatte der Chat eindeutig Einfluss auf die Betriebstechnik, da er Steueranweisungen fiir meine
Station bereitstellte, die ich annahm. Da die Distanz (1060 Km) fiir eine Verbindung iiber AS zu
weit und die Hohe der Stationen iiber NN (ca. 60 bei ihm, 400 bei mir) zu gering waren, konnten
wir nur im ,,bruteforce” Verfahren vorgehen, um das QSO abzuschliefen (QSB-bedingt).

Selbstverstdndlich erfolgt kein Direktaustausch der QSO-Daten iiber den Chat. Auch wenn
manchem Leser die 0.G. Betriebstechnik schon zu ,,internetlastig” ist: im Rahmen der
Ausschreibung ist das ok, solange der QSO-Datenaustausch ausschlief8lich iiber Funk stattfindet.

PS: Der Austausch meiner RST+Nummer zu Petar und beide QRA klappten {ibrigens ganz locker
beim ersten Durchgang...die Bedingungen im MMC 2024 waren unfassbar gut.

Zwischen-Fazit fiir die Betriebstechnik:

Der Chat sollte beobachtet werden, um Statusdnderungen der Gegenstation nicht zu verpassen.
Auch weitere Anweisungen wie ,,hrd, pse ant to me“ bieten hohes QSO Potenzial, da oft relativ
wahrscheinlich ist, dass ein QSO begonnen werden kann, wenn die Anweisung befolgt wird.

Zuerst sollte einem selbst klar sein, welches Ziel — und ob iiberhaupt eins — im Contest anvisiert
wird. Sollen nur DX ins Log? Erwartet man eine hohe Punktzahl? Eine gute Platzierung? Sollen
moglichst viele Bander aktiviert werden?

Es gibt viele Faktoren, die sich fiir diese Félle optimieren lassen:

* Antennensetup
Die Antenne ist der beste Verstédrker, bietet aber oft auch den hochsten Aufbau-Aufwand. Fiir Dxe

braucht man Hochgewinn-Antennen, fiir héhere QSO Anzahlen sehr viele Hochgewinnantennen in
viele Richtungen gleichzeitig (umschaltbar) oder breit strahlende Antennen.

Ich habe mich fiir Letzteres entschieden, konkret fiir Vierfach-Quads[3], von denen ich
unterschiedliche Anzahlen stocke (bandabhéngig). Sie bieten mit 69 Grad Offnungswinkel bei ca.
12,0 dBi Gain pro Antenne hervorragende Eigenschaften, wenn es um einen schnellen Aufbau bei
geringem Platzbedarf, akzeptablem Gewinn und groBem Offnungswinkel geht. AuRerdem sind sie
extrem robust und brauchen keine Anpassschaltung. Die geht dann also auch nicht kaputt.

Aufgrund des grofen Offnungswinkels + Gain ergeben sich hinsichtlich der Empfingergiite
Herausforderungen, die heutzutage aber sogar ein IC9700 relativ gut meistert.



* Zeitbudget
Viel hilft viel? Wir sind immer 24h grv, zumindest bisher. Das sieht aber nicht jeder so. Das

Erreichen einer guten Platzierung oder vieler DX wird durch die hohe Einschaltdauer nicht
notwendigerweise erreicht. Es gibt mittlerweile einige Stationen, die auch in einer 6h
Wertungsklasse antreten. Hier stellt sich die Frage des besten Einschaltzeitpunktes.

Statistisch habe ich ermittelt, dass in der 6h Klasse die ersten 6 Stunden eines 24 Stunden Contests
mit am Meisten abwerfen. Es gibt aber auch etliche Stationen, die man in den ersten 6h nicht
erreicht, weil diese auch in der 6h Klasse funken und am Sonntag ab 07:00 Uhr UTC starten.

* Leistung
Viel hilft viel. Nunja, nicht immer. Zumindest fiir VHF und UHF gibt es auch eine low power

Klasse, in der sich gute Platzierungen erreichen lassen. Auf 70cm starten wir in dieser Klasse.
Aus unserer Sicht ist die Leistung des Empfangs-Vorverstarkers mindestens so wichtig, wie die
Leistung des Senders. Ehe die Geriteleistung gesteigert wird, sollte ein VV zum Einsatz kommen.
Wir fahren unsere PA oft deutlich unter dem Limit.

* Software & Workflow
Endlich kommen wir zum Punkt. Hier ist ohne den Einsatz zusétzlicher Mittel ein grolles

Optimierungspotenzial fiir die eigenen Ziele zu finden. Schon die Log-Software spielt eine grof3e
Rolle. Mit dem Chat & Airscatter ldsst sich auch ohne viel Hardware-Aufwand Einiges erreichen.

Bei uns hat sich nach einigem Herumprobieren UCXLog [4] als Logger der Wahl etabliert. Die
meisten Logger sind sich vom

. .. . 50 144 432 [ [ [ Total | Q‘aﬂ\ Square Karte
Funktionsumfang her sehr dhnlich. as0s 1 7 2 7' Compare| DX Spot
. Points 255 965 683 1903 — Srgt mtem
UCXLog setzen wir auf UKW u.A.  [Couies 1 1 1 3| Lote 0. 10 min
. . . . Squares 1 2 1 4 >55 [ >3 9"50
deshalb ein, weil es iiber eine QSOsh 12 12 45 pause Total Letzte
. . . ODX/km 255 363 683 0241 121 1 min 167°
N QSO
umfangreiche Stationsdatenbank inkl. eu:smﬂ e wonlG— TP £t | EsulOFF - . mmr
Locatorhistorie verfiigt. Zu jeder S 2
. . . . Datum UTC Rufzeichen Send. Nr Locator Empf. %
eingetippten Station werden bis zu 6 @325 [DMST|  [s90 Jo0 [J0511) [s98ffaNs7xs
zusdtzliche Locatorvorschldge e NG7IX |INGOFF
Losche QSO

eingeblendet, die mit STRG+L
getoggled werden konnen (siehe Bild).

Wenn der Locator bei der Nennung durch die Gegenstation ,,mitgelesen” werden kann, bietet das
einen grolBen Vorteil, insbesondere, wenn das starkes QRM die Sicherheit bei der Aufnahme stort.

Oft funken Gegenstationen auch immer am gleichen Standort, sodass der Locator nicht einmal
eingetippt oder getoggled werden muss. Das spart Zeit und Fehler bei der Eingabe und fordert den
Log-Prozess und die Geschwindigkeit der Abarbeitung von Stationen.

Page 11/ 35 KST4Contest & Betriebstechnik — Skript 18.01.25


http://www.ucxlog.org/

¢  ON4KST Webclient [5]

Der Webclient ist eine Solide Méglichkeit, den Chat zu nutzen. Es gibt ein optisches und
akustisches Highlighting von privaten Nachrichten. Er ist reaktiv und im Alltag gut nutzbar. Es gibt
verschiedenste Alarmfunktionen (Userlogin, Locator[login], Textbasiert). Fiir 0.G. Datenmengen
wahrend eines Contests ergibt sich ein hoher Leseaufwand.

¢ KST2me de OZ2M [6]

Dieser solide Desktop-Client ist bis heute bei vielen Stationen im Einsatz. Leider konnte ich ihn
nur rudimentdr testen, da ich keine eigene Lizenz dafiir besitze. Ich hétte sie gern erworben, seit
2021 wurde die Entwicklung und der support dieses Clients jedoch eingestellt und es werden keine
Schliissel mehr vergeben.

« KST2You de G1YFG [4]

Dieser Webclient ist aufgerdumt und mit einem Smartphone/Tablet nutzbar. Tatsdchlich ist er direkt
dafiir konstruiert, wobei der Autor hauptsédchlich die Microwave-Bédnder adressiert. Der Client
verfiigt iiber einen QRB-Filter und einen fiir private Nachrichten. Aulerdem {iiber eine Userliste,
die u.A. auch nach Distanz sortierbar ist. Weiterhin findet sich ein Pfad-H6hen-Diagramm zur
ausgewdhlten Gegenstation/Bake. Technologisch ist er dem ON4KST Webclient etwas voraus, da
er mit moderneren Mitteln umgesetzt wurde (bootstrap). Es gibt ein Highlighting des eigenen
Rufzeichens. Fiir portable Nutzung mit Handy oder Tablet ist er aktuell die beste Wahl.

* TUKNAC de OK1ZIA [7]

TUKNAC ist ein guter VHF Contestlogger, der einen ON4KST-Chatclient implementiert hat. Das
ist sehr praktisch und in Sachen Monitornutzung sehr gut umgesetzt. Eigene private Nachrichten
werden optisch hervorgehoben, verschwinden bei hoher Aktivitdt aber auch schnell wieder.

* KSTChat von US8SAR [8]

Dieser Client ist ein sehr guter Desktopclient, der von der Machart an klassische IRC Clients
erinnert. Er basiert auf Tabs. Fiir jeden privaten Chat wird ein neuer Tab ge6ffnet und die Texte in
die jeweiligen Tabs gefiltert. AuRerdem werden eigene Nachrichten im Gesamt-Chatverlauf auch
optisch hervorgehoben. Natiirlich wird auch akustisch gewarnt.

Der Client verfiigt zudem iiber einige Funktionen wie Aurora-Warnung und Links zu bekannten
Webseiten aus dem VHF+ Umfeld. Fiir die Alltagsnutzung ist er gut geeignet; Im Betrieb wahrend
der Contests ergibt sich ein recht hoher Leseaufwand und viel Bildschirmbewegung.


http://www.ucxlog.org/

*  wtKST de DL8AAU (/ DL2ALF) [9]

Dies ist der Alteste aller Clients aus dieser Liste und wird seit 2012 gepflegt. Er verfiigt iiber eine
Reihe von Funktionen, die ganz klar auf Contestbetrieb ausgerichtet sind. Private Nachrichten
werden hervorgehoben, in ein eigenes Fenster gefiltert und auch akustisch gemeldet.

Der Client verfiigt als einziger aller Genannten iiber einen Mechanismus, geloggte Stationen in der
Userliste zu taggen, um zu verhindern, dass bereits gearbeitete Stationen nochmals angeschrieben
werden. Ein weiteres Alleinstellungsmerkmal war die Anbindung an Airscout [10], die in der
Userliste Aufschluss dariiber gibt, ob eine Station ggf. per Airscatter erreichbar ist, oder nicht.

Dieser Client ist dank der Log-Anbindung zu wtKST lange Zeit mein denkbares Optimum gewesen
und stand gewissermalien Modell fiir KST4Contest, was ich ja nur entwickelt hatte, weil wtKST
nicht mit UCXLog kompatibel ist und mir das markieren geloggedter Stationen per Hand zu

sperrig fiir den Betrieb war.

wtKST lief bei uns seit ca. 2018 regelméllig in Contesten mit, wenn wir Internet verfiigbar hatten.
Leider konnte nicht alle Operatoren so recht davon tiberzeugen, die notwendige Disziplin beim
markieren gearbeiteter Stationen walten zu lassen, sodass es mit wachsender Anzahl der
Betriebsstunden der Station schwieriger wurde, selbst Skeds auszuhandeln, ohne dabei die
Riickmeldung ,,gso b4“ zu bekommen. Das war langfristig zwar ein Problem, was ich l6sen wollte,
aber nicht die erste Absicht, die ich mit der Entwicklung eines eigenen Clients verfolgte.

Die urspriingliche Zielsetzung war, aus dem
Chat selbst einen grélleren Mehrwert zu holen.
Statt eines umfédnglichen Chatclients schrieb
ich mir in meiner Lieblingssprache Java einen
Textclient ohne Komfort zusammen, der
lesende/auswertende Funktionen hatte:
Frequenzangaben von Stationen sammeln, um
eine Art eigenes DX Cluster zu erhalten.

Ich nutzte dafiir regular expressions, die ich
akribisch aus historisch aufgenommenen
Frequenzangaben zusammenstammelte.

Das klappte erstaunlich gut. Diese Mechanik
ist bis heute gleich geblieben, sodass sich
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DL8QS,

DL85CQ,
DLS8UWE, Uwe 70cm in JO71DT @ QRG:

DM5RC,
DM5TM,
DM7EE,

Heiko only 70cm in JO43KH @ QRG: 135
Ebi in JN48RV @ QRG: null

null
Marcel in JO71ES @ QRG: null

Timon 70cm in JN59LE @ QRG: 220

Christian in JO52JJ @ QRG: null

DO1JKO, Juergen in JOL2ZIK @ QRG: null

DOSBMF, Marc in JN49FK @ QRG:

null

DRY9A, 23/13/6/3 in JN48EQ @ QRG: 432.292

E70RA, Darko in JNO94FL @ QRG:

E70AR,
EALIT,

EA2AGZ,
EAZW, Jon in IN83XH @ QRG:
EA3EZG, Jordi in JNOITP @ QRG:

EISKN,
EUIAI,
F1CBC,
F1MKG,
F1NZC,
F1RDL,
F1TRE,
F4BKV,
FACHA,
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null
Zoran 70cm in JN93CQ @ QRG: 335
Bna in IN73TA @ QRG: null

Nicol. 2/70/23 in IN91DV @ QRG:
null

null

null
Roger in IO62IE @ QRG: null

Geo Minsk in KO335V @ QRG: null
Philippe in JNO9BO €& QRG: null
IARU 70/23 in JNOEBKQ @ QRG: null
Jean-Louis JN15 in JN1S5MR @ QRG:
Pierre in JN25KU @ QRG: 1296.320
Philippe 70/23 in JN37PV @ QRG: null
Vincent in IN95PF @ QRG: null

432/1296mhz IARU in JNO8GS @ QRG: 1296.265

18.01.25

null



jeder Leser beim Testen selbst ein Bild davon machen kann, wie schnell die Frequenzangaben sich
ansammeln. Selbst in ersten Tests in NAC Contesten mit ca. 180-220 Chat-Teilnehmern war in der
Regel nach 5 Minuten der Grolteil der QRG-Angaben aller aktiven Stationen schon aufgenommen.

Wie auf dem Bild eines Beispiel-Outputs sichtbar, waren diese Listen in Sachen Nutzbarkeit
allerdings eher als ....unattraktiv.... zu bezeichnen. Das war auch dann noch der Fall, als ich den
Output besser formatiert und entschlackt hatte. Ich hatte meinen Spal3 bei der Nutzung, fiir alle
auller mich, stellte sich aber kein groRRer Mehrwert bei der Nutzung ein.

An der Grundproblematik, dass das ,,Skedden® mit zunehmender Contest-Dauer schwieriger
wurde, dnderte sich bis dahin nichts. Es galt also, sich dieses Problems anzunehmen.

Da ich eine grafische Benutzeroberflache (GUI) weiterhin fiir Luxus hielt, blieb es zunédchst bei
dem Textclient. Zu ergdnzen war eine Mechanik, gearbeitete Stationen herauszufiltern, um sie nicht
erneut anzuschreiben und auch aus den Frequenzlisten zu tilgen.

wtKST bietet dafiir eine Schnittstelle zu Win-Test [11], bei UCXLog gibt es keine API zum Logger.
Ich beschloss, mir die Datenbankdateien von UCXLog anzuschauen. Dort féllt eine Struktur auf,
allerdings zu wenig, um ohne Kenntnis des Formates diese Dateien detailliert auszuwerten.
Allerdings liegen die gearbeitete Rufzeichen dort im Klartext vor.

Da ich mit den letzten Regular Expressions fiir die Frequenzlisten schon geiibt hatte, baute ich mir
eine RegEx fiir sdmtliche Rufzeichen inkl. méglicher Préfixe und Suffixe zusammen und schrieb
einen Dateiparser, der alle 30 Sekunden lief, um die Logdatenbank zu durchforsten. Die Ergebnisse
davon werden in eine Liste {iberfiihrt und basierend darauf die gefunden Rufzeichen in der Chat-
Userliste als ,,worked* markiert. Diese Funktion ist noch immer verfiigbar.

So ergab sich eine Filterung, deren Funktion aber limitiert war. Eine Information, welches Band
mit einem Rufzeichen schon gearbeitet wurde, liel$ sich so nicht gewinnen. Fortan wurde dieser
Textclient hauptsdachlich bei DM5M eingesetzt (allein schon aus Griinden des Debuggings).

Die Ziele waren damit erreicht. Der Textclient war aber nicht komfortabel zu bedienen. Der
Uberwachungsaufwand war in etwa so hoch, wie er in wtKST auch gewesen wire, allerdings
ergdnzt um weitere Blicke, falls die QRG eines Chateilnehmers aufgenommen werden sollte.

Das war nicht optimal und liel$, bezogen auf den Workflow, Platz nach oben. Es galt, die Akzeptanz
durch Usability zu erh6hen (nicht zuletzt bei mir selbst). Ohne grafische Oberfldche ging das nicht
mehr.



Um die Software an die Bediirfnisse des Workflows unserer Station anzupassen und Vorteile daraus
zu ziehen, galt es zuvor, das ,,Wo komm ich her, wo will ich hin® zu definieren - vor Allem fiir das
GUI Design, aber auch fiir die Funktionen, die dahinter standen.

e Wer... soll es nutzen kénnen? Veroffentliche ich das tiberhaupt?

Ich schrieb den Client ausschliel$lich fiir mich selbst, hauptsachlich zum Experimentieren. Hin und
wieder bekamen andere Stationen Wind von meinen Aktivitdten und ich wurde haufiger danach
gefragt.

*  Was... soll es zukiinftig kénnen? Lohnt sich ein eigener Client?

Als ich die Entwicklung begann, kannte ich nur den Webclient von ON4KST und wtKST. Wie
geschildert, ist wtKST sehr nahe am Optimum von dem, was machbar erscheint. Daher stellte sich
schon die Frage, ob es iiberhaupt Sinn macht, das Rad neu zu erfinden und wenn ja, welche
Zielsetzung das Ganze haben sollte, um nicht als reiner Zeitvertreib zu enden.

*  Wie... konfiguriert man das? (XML Datei; DB; UI dafiir)

Nachdem ich mich dazu entschieden hatte, das Projekt fiir jeden Verfiigbar zu machen, bedeutete
das mittelbar Einiges an Tipparbeit. Die urspriingliche Konfiguration des Clients lief auch schon
iber eine XML-Datei, in der bis heute alle Einstellungen gespeichert werden. Allerdings kann man
niemandem anbieten, eine Software ausschlielich derart zu konfigurieren. Wenn es auch friiher zu
Packet Radio Zeiten dhnlich praktiziert wurde, so scheint mir das heute nicht mehr zeitgemals.

Es bedarf auch der Programmierung aller Funktionen zum Einstellen und Speichern der
Betriebsparameter der jeweiligen Station. Der Aufwand (also die Codemenge) dafiir gleicht
beinahe dem, was fiir die Umsetzung der Client-Funktionen selbst notwendig ist. Auch sehr
umfangreich ist die Erstellung eines User-Manuals.

* Wann... sollen welche Features fertig sein?

Die Zielsetzung ist wichtig, damit sich in der Entwicklung auch etwas tut. SchlieBlich bleiben mir
am Tag nur 1-2 Stunden Zeit fiir die Umsetzung.

*  Wo... hostet man das? Update-Mechanik? Release notes?

Da ich zu der Zeit keinen Webserver besal, musste auch dafiir eine Losung her. Zum Gliick war
DOS5ALF (mein allererster Funkkontakt aus CB Zeiten) offen fiir meine Ideen.



Softwaregestitzte Optimierung der Betriebstechnik
von Conteststationen am Beispiel von KST4Contest

Nachdem ich einen groben Plan hatte, wo die Reise hin gehen sollte, konnte es losgehen. Beim
GUI Framework entschied ich mich fiir das (mir zuvor unbekannte) JavaFX [12]. Unter der
Pramisse der Plattformunabhéngigkeit der Software, hielt ich Java mit JavaFX fiir eine gute Idee
und entschied mich gegen die Umsetzung als Browser-Anwendung.

Beziiglich Plattformunabhéangigkeit haben Java-Anwendungen einen guten Ruf. In der Praxis
stellte sich Erniichterung ein. Bisher ist es mir nicht gelungen, eine Linux-Version zu kompilieren
oder, wie vielfach angefragt, eine Variante fiir Windows 32. Allerdings habe ich bisher auf die
Losung dieser Probleme aber auch kaum Zeit eingesetzt; Funktionalitdten scheinen mir hier
wichtiger zu sein.

Ich orientierte mich grob am Aufbau von ON4KST-Webclient und wtKST und nahm Anpassungen
vor. Ab hier werde ich einige Bildausschnitte zeigen und kommentieren, in wie weit die
Designentscheidungen aus meiner Sicht den Workflow der Station optimieren kdnnen.

Beginnen wir mit einem Screenshot des Hauptfensters:

51 Connected to: 2: 144/432 MHz as DMSM (VHFOnly) in JO511) (380 users online, 46 shown), 1693 messages total. =
File Options Windows Info

line, sy fame, QRA ars LI Lastknow... | AP [minut.- | || [ g0 only QRB [km] <= | 9000 V] Showonly QTE.| 90 |deg +/-500[ N || NE |[ £ |[sE |[s |[ sw |[ w |[ nw
0405 16:43... DMSM (>OK2AF) tnx aso il
Hide worked:
0405 16:43:.. OK2AF Milan2m  JNS9AR 419km (114 ths gl 3745 0(100%) £ O Find... IHide un-cry: () REESN |
0405 16:42.. DM5M (>5Q40) rr, trx try! il L ) wor
0405 16:42:.. SQ40 Rafal KN19DI 851km (100)" DM5M no copz nil (ST LETE (g arF QaRrG Act AP [minutes / pot... Ly

144 widany
0405 16:41:.. OK2AF Milan2m  JNSSAR 419km (114)° ok 374

ST2D 0100%)£0= | | okem Martin INgOCR 106367 432182 1 0(100%)/0 (100%)

0405 1640.. OM3KI-2  2monly  IN88UU  S5T3km (116)° pse look for us 144267 tnx 144,267 il & 7 P TS | e 0 REEIPED
0403 1639: | DMSM (>5Q40) our ty i ur dir, hrd any ping ! OM3KDX-1 Radioclub ~ KN18DQ  105.49" 19 il
0405 1637... SQ40 Rafal KN19DI 851 km (100)° DM5M + cal from kn19 1 CEE | D DT B mem 3 o
0405 1634... | DMSM : ° it oMW Club 2m INgSCH 110617 396 0 il
0405 16:34:.. DM5M 1 m (T HETL ED o) OM3W-T0  Club70cm  INSOCH 110617 432266201 2 il
0403 1634 | DMSM [} p 0 JOSTI) at 144.374.50 it OMEDN 2x12ele 950... INGOFI 100437 144151 0 0@ )
0405 1634.. DMSM t0 JOS11 at 14437450 il p— o AN TR LSSl o 10 on B
0405 1634, DMSM (>SPOBIV) I am calling cq to Isn to JOS 11 at 144.374.50 1 o 1S KK WD |60
0405 1634... DM5M (>5040) I am calling cq to ur dir, pse lsn to JOS 1 at 14437450 1l PSOWE  Bart KOoZNO | 7525
0405 1634... DM5M (>5Q9V) 1 am sn to JOS11 at 144.374.50 1 e e MEETE] E
0405 1633.. DM5M (>L72A8) U may your log program tes the ORG (a.. 1l Soeve Mariuez 2m.. | JO90CK s 144159 10 |
0405 1630.. OK2BPN  Jaroslav INgoUF 552 km (113)° DMSM QRM 232 s5%/8 . Wlsera ™ oo ke |aroe P
0405 1629:.. DMSM (>DH2UAK) tnx gso il - - 10%0KG 0012 30 |0 (100%) ,
0405 1629:.. DM5M (>OK28PN) | am calling cq to ur dir, pse Isn to JOSTU at 14437450 il Mlsres (ams e [oore TP = 7
: sQs0 Rafal KN19DI 10093 o il
HIOM, | pee | tom | ant | my | dir | sked | b | o m fento | e ope | o w1 e | vou | wes | s || ooy Theodor  JO90EB 0237 275 7 0(100%)/1 (5%
e, | ot SEAEI NN s s [ % i
feq U2ACI i [l 4437450 UT3WX 144 CW/ss.. KNT9XV 0495 144051 1 il

Time Callsign Name Message Last QRG UTSUR Arkady Ko40xD 88.32° 18 il
0405 16:44:.. DF2FQ Holger OK6M I'm listening 432205 S UWIHM Vasyl KNBaIS 8801 0 nil
0405 1642... SQ40 Rafal salct - Messages of IUZAC -> Filter: (@) nothing () pmtome () pm toather () public msgs
0405 16:43.. DM5M = e~ CQCQCQ de BMSM, pse call us at 14437450 "~~~ Time GallTX | callRX Message
0405 1643... YISW RK Pozarevac cq 155 beam 9A 55 I 155 0405164200 W2AC AL [ OMGDN) okon 144151

04,05 16:43... ISWBE
0405 16:43... OMEDN
04,05 16:42... OEGPPF

1Z3QFG No dopo spengy mente 040516:38:26 OMEDN 1U2ACI  HICA YOU LOGiaadd
144151 0405163236 1Q4KD  1U2ACI  pse sked 1442
193

0405 16:42... UGHG test, anyway welkome USB D... 144302
0405 16:42.., LZ2AB 14401000 " <all us at 144.010.00 "~ _ =", 14401000
0405 16:42.. YUTACO  2m Radio cl.. IKETPP pse sked on 144200 144,200
0405 1642.. YUTACO  2m Radio cl.. IKZPTR pse sked on 144.200 144,200
04,05 16:42:.. SQ40 Rafal DM5M no copz QTF:19239 deg ¥ Stow pathin AS tag notqrv 144
RE: 667.05 km
0405 1642... 1SWBE Enico 1Z3QFG Ok per il loc. @
Last activity: 04,05 16:4200
0405 16:42... DMTD Ronald (om3KI) we are still on 267 267

(1 min aga) tag not grv all

Etwas, was ich bei den mir bekannten zwei Clients als ldstig empfand, war, dass ich stédndig das
Bediirfnis hatte, die Texte anderer Leute mit zu lesen. Kein Wunder, wenn Anderungen auf dem
Bildschirm geschehen, bin zumindest ich geneigt, standig hin zu schauen.

Das Mitlesen kann hilfreich sein: Beispielsweise, wenn man ein Computer ist!
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Deswegen laufen bei mir alle Nachrichten durch einen Messageprozessor, der u.A. auch die
Extraktion der QRG aus den Texten bewerkstelligt und weitere Steuerfunktionen triggern kann.

Einen Menschen ermiidet das Mitlesen nach einiger Zeit. Eine ganz grundlegende Design-
Entscheidung war daher, strikt nur anzuzeigen, was interessant fiir mich ist. Also eigene
Nachrichten und solche, die sich an alle richten. Die gesamte UI wurde dem Zweck nach so
umgesetzt, dass sich in den Betriebsabldufen der eigenen Stationen Vorteile ergeben sollten.

Dazu gehoren auch vordefinierte Texte, da man in jedem
Contest gleiche Texte dauernd wiederholt (wie in RTTY
und CW auch). Gleich zu Anfang integrierte ich daher
Text-Snippets, also vordefinierte Textschnipsel. In den
anderen Cients heilen sie ,,Makros“ (sofern vorhanden).
Rechts ist eine Abbildung von den Standard-Textsnippets zu
sehen.

Sct the Text snippets (First 10 arc accessible by pressing <strgs 1 <nr> 1]

Snippet
Hi QRZNAME, try sked 2m? Ur QRG?

try? FIRSTAP, pse Isn MYQRGSHORT

maybe we need AP. FIRSTAP SECONDAP

€q to ur dir, pse Isn to MYLOCAIOR at MYQRG

10 your qrg nw, pse ant dir MYLOCATOR
Hrd you but many qrm here, pse agn

I'turn my ant to you now

Sry, strong qrm by local station, may try MYQRG
Sry, in gso nw, pse grx, | will meep you
Ur ant my dir MYLOCATOR nw?

QR7NAMF pse ant dir MYI OCATORSHORT

Der Client-Oberfldche sieht man spéter an, dass sie darauf ausgelegt ist, mit der Maus bedient zu
werden. Triggern konnte man die Snippets in den ersten Versionen ausschlieflich mit der Maus

(nach Rechtsklick auf die Station, die den Text
bekommen soll). Das ist heute noch implementiert.

IQ4KD und IU3OAR zeigten mir einen guten Grund,
dies zu dndern und die vorgefertigten Texte per Tastatur
abrufbar zu machen (STRG+Nr n driicken, um den Text
mit ,,Nr n“ zu triggern). Ich lie mich iiberzeugen. Den
Grund sehen wir in Form dieser Minitastatur.

Die vorgefertigten Texte liegen ihnen (und bei mir) auf dieser Minitastatur [13], wie sie fiir ca. 20
Euro im Internet erworben werden kann. Die Tasten konnen frei programmiert werden. Fiir den

Stationsablauf spart das enorm viel Zeit!

Ich werde folgend den oben gezeigten Screenshot in Sektionen aufgeteilt nach beziiglich

Workflow/Betriebstechnik erlautern.
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Das folgende Fenster zeigt die eigenen eintreffenden und versendeten privaten Nachrichten.

B Connected to: 2: 144/432 MHz as DM5M (VHFCnly) in JO511) (380 users online, 46 shown), 1699 messages total.
File Options Windows Info

Time Callsign Name QRA QRB Message Last know... AP [minut...
04.03 16:43... DM35M (=OK2AF) tnx gso nil
04.05 16:43:.. OK2AF Milanm 2m JNBIAR 419 km (114)° tks gl 3745 0 (100%) / 0...
04.05 16:42:.. DM5M (>5C40) rr, trx try! nil
04.05 16:42:... SQ40 Rafal KN19D1 851 km (100)° DM5M no copz nil
04.05 16:41:.. OK2AF Milam 2m JNBIAR 419 km (114)° ok 374,5 3745 0 (100%%) / 0...
04.05 16:40:.. OM3KII-2 2m only JNBBUU 573 km (116)° pse look for us 144.267 tnx 144.267 nil
04.05 16:3%... DM5M (=5040) our ant is exactly in ur dir, hrd any ping? nil
04.05 16:37.... SQ40 Rafal KMN19D1 851 km (100)® DM5M + cal from kn19 nil
04.05 16:34... DM5M (>SP5IDR) | am calling cq to ur dir, pse Isn to JO511) at 144.374.50 nil
04.05 16:34... DM5M (>SPSQWE) | am calling cq to ur dir, pse lsn to JO511) at 144.374.50 nil
04.05 16:34... DM5M (>SPEYG) | am calling cq to ur dir, pse Isn to JO511) at 144.374.50 nil
04.05 16:34... DM5M (>SPEWIW) | am calling cq to ur dir, pse lsn to JO511) at 144.374.50 nil
04.05 16:34... DM5M (»5P9BJV) | am calling cq to ur dir, pse Isn to JO511) at 144.374.50 nil
04,05 16:34... DM5M (*SPORQH) | am calling cq to ur dir, pse Isn to JO511) at 144.374.50 nil
0405 16:34:.. DM35M (>50Q40) | am calling cg to ur dir, pse Isn to JO311) at 144,374,350 nil
04.05 16:34:... DM5M (>5Q8V) | am calling cq to ur dir, pse Isn to JO511J at 144.374.50 nil
04.05 16:33:... DM5M (»LZ2AB) U may need to check if your log program txes the QRG (ra... nil
04.05 16:30:.. OK2BPN Jaroslav JN8IUF 552 km (113)° DM5M QRM 232 5(75%) /8.
04.05 16:29:.. DM5M (»DH2UAK) tnx gso nil

04.05 16:29... DM5M (>OK2BPN) | am calling cq to ur dir, pse lsn to JO511) at 144.374.50 nil

Abbildung 3.1: private messages section
Auffallend ist hier, die Daten zum Teil Redundanzen aufweisen. QRB und QRA kann man sowohl
in der Userinfo, als auch in der Userliste ermitteln. Auerdem wiederholen sich die Daten in jeder
Zeile mit demselben Chat-Teilnehmer nochmals.

Das ist kein Versehen.

Erhédlt man einen Sked oder eine Antwort einer Station, kommt es héaufig vor, dass diese Station
schon im Anrufprozess ist. In dieser Situation ist es sehr hilfreich, unmittelbar alle Daten zur
Station zu sehen, um beispielsweise eine Antenne zu wahlen (QRB) oder auszurichten (QRA). Der
Umweg iiber die Userliste wiirde viel Zeit kosten, da dort zuweilen >400 Eintrdge zu durchsuchen
sind. Auch hier zeigt sich also eine direkte Unterstiitzung der Betriebstechnik.

AuBerdem ist die letzte Bekannte QRG in der Tabelle zu sehen, die durch den Messageprozessor
ermittelt wurde. Weiterhin die Angabe der ndchsten zwei Flugzeuge, die fiir Aircraft-Scatter zur
Verfiigung stehen. Diese Information wird fiir jede Nachricht eingeblendet, Grund: siehe oben.
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HiOM, | pse | turn | ant | my | dir | sked | ssb | cw | try | agn | nw | qrg | beaming | calling | Isnto | gsb | rpt | nr | ur | | | hear | you | weak | nil, sty

maybe | later | tmw | rm | thx | gso | 73 | 7 | ! | | | WSETNAME MYQRG  MYQRG
feq IUZACI send clear 144.374.50

Abbildung 3.2: Shortcuts Variantel

Solche Shortcut-Buttons habe ich bei DJSAR, Andreas gesehen, als ich ihn zu Hause besucht hatte.
Ich war iiberzeugt davon, dass es eine gute Idee ist, sich seine Texte mit der Maus zusammen
klicken zu konnen. Er nutzte das m.E. nach fiir die Erzeugung von CW Texten. Ich beschloss, das
auch zu implementieren.

Die Texte sind beliebig konfigurierbar. In der Praxis hat es sich bewéhrt, sie nicht nur zusammen zu
klicken, sondern auch komplette Textmakros auf die Shortcut-Leiste zu legen (siehe Variante 2).
Der sich ergebende Ablauf beim Schreiben von Standardtexten ist sehr schnell.

Hi OM, try Sked? FIRSTAP | TNX gso, 73! | turn | dir | pse ant MYLOCATORSHORT | ssb | cw | trycw? | agn | nw | grg | beaming | calling | Isnto | gsb
pt | nr | ur | | | hear | you | weak | nil,sry | maybe | later | tmw | nr | tnx | gso | 73 | 7 | ! |, |[W/SEINAME MYQRG  MYQRG

I /cq SS1AT| send clear 432.139.00

Abbildung 3.3: Shortcuts Variante2

Das Texteingabefeld hat nach dem Anklicken einer Station oder eines Makros immer sofort den
Fokus, sodass mit der Texteingabe begonnen werden kann. Auch das beschleunigt den Ablauf.

Das QRG-Feld erhilt seine Information, sofern das Logprogramm dies unterstiitzt, direkt vom
Logprogramm, welches diese Info vom TRX polled. Es kann sonst auch manuell mit einer QRG
beschrieben werden. Auf Nachfrage einer anderen Station ist es durch das entsprechende Snippet
(MYQRG) sofort moglich, auf eine QRG-Nachfrage zu antworten.

Auch das beschleunigt den Wokrflow ganz enorm, da solche Fragen dauernd vorkommen.

Das leere Feld ist reserviert fiir die eigene Peilung (MYQTF) und wird planméRig von PSTRotator
befiillt. Das ist, Stand Januar 2025, noch nicht getestet und daher deaktiviert. Sobald diese
Mechanik integriert ist, wdre es moglich, z.B. die QTF-Filterung der Userliste und auch eine QTF-
Filterung der CQ-Nachrichtenliste automatisch anhand der Daten aus diesem Feld zu
bewerkstelligen. Das ware dann wieder weniger Arbeit fiir den Operator an der Tastatur.
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Show only QRB [km] <= 900.0 v | Show only QTF:| 90 deg +/-50.0 N || NE |[ E || SE || 5 || SW || W || NW
Find.. :::3: \::_r:;?;: wihd 144 Inactive stations
Callsign * Mame QRA QTmF QRG Act AP [minutes / pot... . NOT QRV @
144  whkdany
OKBM Martin JNS9CR 106.36° 432,182 1 0 {1002%) /0 (100%)
OL4N 2m JOBOVR 107.78° 144242 0 2 {75%) f 3 (75%)
OM3KDX-1 Radioclub KMN18DQ 105.49° 19 nil
OM3IKUK RC DnV 144.. JN99BB 113.3° 432.204 3 nil
OM3IW Club 2m JN99CH 110.61° 396 0 nil
OM3W-70 Club 70cm JNS9CH 110.61° 432.266 2001 2 nil
OMEDN Z2x12ele 950... JNIOF| 109.43° 144,151 0
SNTL Team 144,182 JO91QF 88.37° 10
SNOH HS KRK KOO00TD 06.0° 30 {
SPSIDR Andy 2m 70.. KOO1WVU 81.85° 30 {
SPSOWE Bart KO0ZNO 75.25° 30 (7
SPGFU Marcin 2m JOBOHN 100.3° 0 nil
SPEYG Mariusz 2m... JO90OCK 0g8,53" 144,159 10 nil
SPEWIW Piotr 2m KMO9TV o7.96" 1
SPOBIV 6/2/70 JO90KG 9g9,12° 30
SPOROH CHRIS 14 el... JO90TC 99.41° 30
SQ40 Rafal KN19DI 100.93° 0 nil
SQov Theodor JOQ0EB 102.37° 275 7 0 {1002%) /1 (75%

In der Userliste ist u.A. die QRG hinterlegt.

In griiner Fettschrift angezeigte Rufzeichen haben gerade innerhalb definierter Offnungswinkel
in meine Richtung geschrieben (Hier: SQ9V). Deswegen steht ihre Antenne vermutlich zu mir.

Es findet sich ein worked-Flag bei Stationen, die in diesem Contest schon gearbeitet wurden (pro
Band) und ein Not-QRV-Flag fiir Stationen, von denen ich die Angabe bekommen habe, dass sie
auf dem Band X nicht QRV sind. Das vermeidet redundante / unnétige Anfragen und spart Zeit.
Viele dieser Angaben sind Marker fiir Filter.

Wenn der hide-worked-Filter (pro Band aktivierbar) eingeschaltet wird, erscheinen in der Userliste
keine Stationen mehr, die bereits (auf diesem Band) gelogged wurden.

Analog dazu sind Rufzeichen anhand ihrer QRB und QTF filterbar, beispielsweise, wenn ich
gezielt in eine ausgewdhlte Richtung CQ rufen und zeitgleich entsprechende Stationen anschreiben
mochte.

Die Filterung spart sehr viel Zeit und vermeidet Fehlinterpretation von Rufzeichen oder QRAs.
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Softwaregestitzte Optimierung der Betriebstechnik
von Conteststationen am Beispiel von KST4Contest

Das Userinfo-Fenster Messages of DM7D -> Filter: (@) nothing pm to me pm to other public msgs
wird beim Auswéhlen Time Call TX Call RX Message

eines Chat-Teilnehmers 27.1222:19:36 DGOVW DM7D 275

aktualisiert und enthilt 27.1222:1820 DM7D  ALL (dgOvv) 144,275 777

w.A. einen 27.122217:18  DGOVW  DM7D  rr2m 250

Richtungsindikator 27.1222:10:56 DM7D  ALL (dgOwv) 144,250

(griiner Pfeil), der beim 27.1222:1029 DM7D  ALL (dgOwv) auf 2 m

Klicken ein Tracking zu 27.1222:05:36 DGOVW DM7D  ronald wo bist du ich rufe dich

der Station in einer QTF:42.89 deg & Show path in AS tag not qrv 144
Alrscout-Instanz triggert. (QRB: 448.96 km Lookup on grz.com tag not qrv 432

Weiterhin glbt es hier die Last activity: 27.12 22:18:21 | Lookup on grzcg.com tag not grv 23cm

Moglichkeit, die (24 min ago) tag not qrv all

gewdhlte Station auf

einem Band fiir einen selbst als nicht qrv zu markieren und damit spater zu filtern. Die Nachrichten
von/an die Station sind auch filterbar. Es ist somit immer eine Chathistorie der Station zu sehen, die
z.B: Riickschliisse auf die Korrektheit der Angabe im QRG-Feld zulé&sst.

Time Callsign Name Message Last QRG
04,05 16:44:.. DF2FQ Holger OKBM I'm listening 432,295
04.05 16:44:.. 5040 Rafal Balct + trz
04,05 18:43:.. DM3M _ene T =" CQC0 CO de DMSM, pse call us at 144.374.50 "~ o~
04.05 16:43:.. VT5W RK Pozarevac cq 155 beam 9A 55 1Z 155
04.05 16:43:.. 15WEBE Enrico IZ3QFG No dopo spengo passami solo il progressivo lentamente
04.05 16:43:... OM6DN 2x12ele 950.. »>>anyone for sked8It&t&lt; 144.151
04,05 18:42:.. CEGPPF Peter only 2m (OM2Y¥) pse beam to me 193
04.05 1642, MGHG Ring 144.390 JMN63dt - 1200 mt asl...|&#3%m not taking part in the contest, anyway welkome USB D.. 144,392
04.05 16:42:.. LZ2ZAB 14401000 _~" T __~" CQCQCQ de LZ24EB, pse call us at 144.0710.00 "~ .~ _ 144.010.00
04.05 18:42:.. YUTACO 2m Radio cl.. 1K3TPP pse sked on 144.200 144,200
04.05 16:42:.. YUTACO 2m Radio cl... IK2PTR pse sked on 144,200 144.200
04.05 16:42:.. 5Q40 Rafal DM5M no copz
04.05 16:42:.. ISWBE Enrico IZ3QFG Ok per il loc.

04.05 16:42:... DM7D Ronald {om3KIl) we are still on 267 267

Das CQ-Fenster zeigt Nachrichten von Nutzern, die an alle adressiert sind. Hier ist der richtige
Platz fiir automatische Text-Baken, die KST4Contest auch in wahlbaren Zeitintervallen erzeugt.
QRG-Angaben werden erfasst und innerhalb der kompletten Software aktualisiert.
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Time Call TX LastQRGTX  wkd TX? Call RX Last QRGRX  whkd RX? Name

Das ist das FenSterr 02.07 12:48:.. OK1KQH 144,398 DFOYY 232179 X Radioclub (. ok tnx 73
was ich so gl_lt, wie nie 0207 1249.. DkoA 144.237 FAFAQ 132 X Club (1140 pse sked 144.237
02.07 12:49:.. OK20 144,317 DLSUWE X 2m 317 GA Uwe, PSE sked on 144.317 OK?
offen habe. Es ZEigt 02.07 12:49:.. HG6N 235 0K2KO) 235 Tibor OK, call me please
die QSOS zwischen 02.07 12:4%.. YT3N 360 IKAGNG 267 Nikola 6/2/.. ok
02.07 12:49... SP2WPY SQ9V 432.340 Slawomir rr
anderen Stationen. 02.07 12:49:.. S59ABC 144193 YO4FYQ 432211 X Radioklub  pse sked my freq 144193
. 02.07 12:4%:.. OK6RA 144,390 YTSDEY 250 X Vaclav 2m ... Hello. 144390 pls?
Um es 1m Auge zu 02.07 12:49.... IK3XTT 235 9A0V-7 432237 Only 432 i copy oly number
behalten, ist dort oft zu 207124 6oy 144210 MMOGPZ X John Freq on 2m Gordon?
. 02.07 12:49:.. OM6DN 144.255 UA2FZ 132 2x12ele 950... tnx
viel Datenverkehr. 02.07 1249 1Z3NOC/5 432198 DLSUWE Feded32 0. HiUwe?
02.07 12:49... YO2GL 082 DKONA(left) Karl ok 082 cw pse kn05 timisoara
Die Texte dienen als 02.07 12:49:.. SQOV 432.340 SP2WPY Theodor Ssb
Datenquelle, 2.B. fiir 02.07 12i49 . OKICRM 144162 DF6WE X Palo Only 2m  tnx
02.07 12:49:.. 1Z1AZA 346 S50TA Alex 1400m... sorry no 70
die wahrscheinliche 02.07 12:49... OK2AF 390 DF2AJ X Milan2m  pse 2m sked
. . 02.07 12:49... S50TA OE3A 160 Andrej pse 70 cm qrg
Rufrlchtung eimer 02.07 12:49:.. 1Q3LX 144,288 9ATAAY 144288 QRG 144290 tnx for gso
anderen Station und fﬁr 02.07 12:49.... IK4GNG 267 YT3N 360 X Gibo only 1.. 267 ok?
. 02.07 12:49:.. SP2WPY sQov 432340 Slawomir T, CW?
die Angaben der QRG 02.07 12:49... SP5U 057 oL 144,057 Mirek Only possible via AP
02.07 12:49:.. LZ6R 432210 OK6M 432360 Svet1725Q ok
Einige Nutzer haben 02.07 12:49... OK6RA 144390 YT3N 360 X Vaclav2m .. Hello. 144390 pls?
02.07 12:4%:.. PAOO 395 om3KiI 232310 Jasp 2370 395
VorgeSChlagen’ Z'B' 02.07 12:49... YP2DX 432280 IK6SIO 383 Club GE Frank, pse sked on 70cm
einen QSO-SPIOH wie 02.07 12:49:.. YUTKB 144365 oYLl 387 Bane pse 144365
02.07 12:49:.. 9A6K 244239 DJ2DA 232,240 70-23-13-9-3  pse 244 now local qrm 239...
in KSTzMe 02.07 12:49... HAGW 144.212 DB4MM X Team 2m We are in ur dir now on 144.212, AP is now!
: e : 02.07 12:49:.. OK1GK 432395 S57LM 395 X 2m+70cm .. tnx fortry
eanUfUhren’ damit 02.07 12:49:.. OK6RA 144,390 YP2DX 432280 X Vaclav2m ... Hello. 144390 pls?
gEZiEIt lokal 02.07 12:49... OM2Y 144170 IK2RLN X Jan GA, pse try qso on 144.170
02.07 12:49:.. YP2DX 432280 IASAFF 256 258 Club GE Dean, pse sked on 70cm

benachbarte Stationen T T e ——

beobachtet werden konnen (das ist es, was manche in diesem Fenster tun bzw. versuchen!). Ich
werde einen QSO-Spion in der ndchsten Version implementieren, der das bequeme, gezielte
Mitlesen bei ausgewdhlten Stationen ermoglicht.

AufRerhalb von Mitteleuropa (z.B. in SM oder LZ) macht das Sinn und wird fiir diese Stationen,
weiteres QSO Potenzial bringen. Durch das gezielte Mitlesen der Aktivitdten benachbarter
Stationen, kann deren Spur aufgenommen und ggf. ihre Gegenstation bei giinstiger Gelegenheit
direkt auch gearbeitet werden. Alternativ kann eine DX Station beobachtet und bei Kontakt in den
eigenen Locator-Bereich angeschrieben/gearbeitet werden.

Nun habe ich gezeigt, wie ich beabsichtigte, durch Sichtbarkeit von Daten den Ablauf wahrend des
Contests zu unterstiitzen. Es gibt auch subtilere Funktionen, die unterstiitzend eingreifen. Das m.E.
nach wichtigste Thema ist die Behandlung fehl-adressierter Nachrichten.
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Es gibt zwei Kategorien fiir Nachrichten im Chatkanal:
* Nachrichten an alle (6ffentliche Nachrichten)

Zwar kann jeder Nutzer immer alle Nachrichten lesen. Offentliche Nachrichten haben aber explizit
keinen Empfanger angegeben. Eine Beispieleingabe ins Textfeld wére: ,,GM dr Oms, gl in contest®.

* Nachrichten mit Empfangerangabe

Adressierte Nachrichten bewirken eine Hervorhebung im Chatverlauf und eine akustische Warnung
im Chatclient. Eine Beispieleingabe im Textfeld wiére: ,,/CQ DO5AMEF hi marc, gl in contest”.

[MENU @] | |send| DOSAMF _|
UTC  CALLINAME 1447432 MHz MESSAGES
01:25:55 UABLJV SERGE 20EL 1K MSK144 012430 6.6 5 6 dB -50 Hz Freq 1449 Hz > UABLJV OK1DQT RR73 Tnx Jirka 731 I Bl e
01:22:14 OK1DQT Jirka 2/70 QRO (UABLJV) -) (DF7KF) JO30FK Dithmar
01:20:23 OK1DQT Jirka 2/70 QRO (UABLJV) TNX info Serge GL DG2KEC JNSEMI_ Ansgar MMMorVHF
01:17:57 UABLJV SERGE 20EL 1K OESKE Adolf Trix 73! AT Terphos P
01:16:50 UABLJV SERGE 20EL 1K OK1DQT Jirka Gm! Tx3 to you DMSM  JN49FL KST4Contest124
. (UAGLJV) Serge tnx for another QSO! MSK144 010900 22.2 5 15 dB -52 Hz Freq 1447 Hz > DOSAMF  JO511J 23 onlysked
PR e OES5KE UABLJV RR73 Good luck with OK1DQT 1 73, HNYI B T i
01:14:34 OK1DQT Jirka 2/70 QRO (UAGLJV) see u wel and calling F4EZJ JNO5DK Stef
00:43:54 DMS5M 23 onlysked (DOSAMF) test GOTRD  [031UK Trond 2 & 6m
004011 OESKE Adolf (UABLJV) GM Sergel MSK144 003300 22 5 s 22 dB -39 Hz Freq 1480 Hz > CQ UABLJV e B
KN97 GBTIC IN79JX  Mike
00-32:24 SERVER message (cl)Z)h(‘)fér\_fll_F;;f;’s‘l)coms 23 onlysked. Happy New Year 2025 to you and your family from Alain gEVMJUBGMEJ‘V) :g?g\“fg g:g‘\fe e
B - HA2NP  JN97SG Robert
00:00:02 PA1AW Alex QRT GN All IK3SSG  JN55XH Graziano
23:56:14 PA1AW Alex (I8KPV) HNY Enzo 73 GN 1037 JN65QQ ARI Grado
23:52:58 IBKPV ENZO 2X20 Nbs  (PA1AW) HAPPY N. YEAR.... 73 e e
23:47:00 PA1AW Alex (I8BKPV) TNX Enzo | OK1DQT JNT79IX Jirka 2/70 QRO
23:44:44 1BKPV ENZO 2X20 Nbs  (PATAW) MSK144 233930 6.0's 7 dB 24 Hz Freq 1524 Hz > CQ PA1AW JO21 OKIFPR  JGBOCE Milos
234359 IBKPV ENZO 2X20 Nbs  (SVBKRW) ciao hny OKERG  JO70UD Stove 2m
23:34:50 SV6KRW George qrt, gn all 0Z7UV  JOB5DH Swvend
23:34:06 PA3PCV Marcel 2m (SVBKRW) Sleep well George. 73 PAORDY  JO22KJ Rob
23:3328 SVBKRW George (PA3PCV) Marcel OK TNX FOR TRY CUL 73 GL! e oot nona
23:32:00 PA3PCV Marcel 2m (SVE6KRW) Stopping now George. | think tomorrow better chances. PASR J022JK Rob
23:23:55 SV6KRW George ok Marcel thx PEILWT  JO22VA Jurgen
23:22:58 PA3PCV Marcel 2m (SVBKRW) OK, | try some more till 23.30+ e Joa2Ls andic 6270
23:21:29 SVEKRW George (PA3PCV) Hi Marcel,sorry nill yet (SMOKAK) JOBIXK Lasse
23:20:10 PA3PCV Marcel 2m (SVBKRW) GE George, calling you. Anything from me? SMALMV  JOTSOC Roger
231732 128DSX Luigi bve SR s e e

Im Bild sieht man das Highlight einer Nachricht: ,,/CQ DO5AMF test“ von DM5M im ON4KST
webclient. Man stelle sich vor, wie schnell diese Zeile vom Bildschirm verschwindet, wenn 4
Nachrichten pro Sekunde eintreffen.

Allein das ist schon herausfordernd. Ldsst ein Sender versehentlich das ,,/CQ“ weg oder formuliert
seine Nachricht aus Unkenntnis der Syntax etwa ,,(DO5AMF) Test“, so entsteht (jedenfalls im
Webclient) keinerlei Highlight fiir diese Nachricht. Sie wird bei hoher Aktivitat im Chat mit sehr
hoher Wahrscheinlichkeit nicht gelesen.

Handelt es sich bei so einer verpassten Nachricht um eine Antwort auf einen selbst angestoSenen
Sked oder einen Hinweis eines gerade horenden Empfangers, die Antenne zu drehen, so ist dem
angedachten Adressaten dieser Nachricht vermutlich in diesem Augenblick die Chance auf ein
schnelles QSO entgangen. Insbesondere in den Kernzeiten des Contests kann das im schlimmsten
Falle den Verlust dieses QSOs bedeuten, im besten Falle nur verschwendete Zeit / Arbeit.



Softwaregestitzte Optimierung der Betriebstechnik
von Conteststationen am Beispiel von KST4Contest

Ich gehe daher den Weg, Nachrichten, die an das eigene Rufzeichen adressiert sind, aber
versehentlich an alle oder an einen anderen Adressaten gingen, in das eigene Nachrichtenfenster
einzusortieren und akustisch zu unterfiittern. Der Nutzer bekommt die Fehladressierung nicht mit.

Zur Veranschaulichung zwei Bilder davon aus einem vergangenen Contest:

Time Callsign Name Message Last QRG
04.05 23:16... EVTDX Braco -cq s51s only 2m 144069 =
04.05 23:16:.. SPTTWA Michal DM5M I'm waiting pls cq 275
04.05 23:16:.. SPTTWA Michal DM5M Ok 275
04.05 23:16:.. IQTIKW Team 432M... Any sked pse only ssb no keyer 432
04.05 23:15... OKILN Lada yullai heart you 144377
04.05 23:14... DLIWW Guenter 2m... cq/ HGEN negativ
0405 23:14:.. SPTTWA Michal DM5M Ok i'm on 275 275
04.05 23:14:.. HBITTY 2/70-2x12Y... igdkd, 144.192 ant in our direction 144‘12

Abbildung 4.1: SP7TWA schreibt eine Nachricht an DM5M, aber ohne /CQ

Time Callsign Name QRA QRB Message Last know... AP [minut...
04,05 23:16:.. SPTTWA Michal Jogar 599 km (82)° DMSM I'm waiting pls cg 275 2 (75%) / 16..
04.05 23:16:.. SPTTWA Michal Jonar 599 km (82)° DMS5M Ok 275 2 (75%) / 16...
04.05 23:15:.. DM5M (>SPTTWA) try? 2 big AP in 3 min nil
04.05 23:15... DM5M (>SPTTWA) turning ant 30 sec nil
04,05 23:14... SPTTWA Michal Josar 599 km (82)° DM5M Ok i'm on 275 275 2(75%) / 16..

Abbildung 4.2: PM-Fenster — Nachrichten von SP7TWA landen im pm-Fenster
Die Fehladressierung wird vom Nutzer gar nicht bemerkt.

Streng genommen handelt es sich bei der Betriebstechnik im Chat nicht um Amateurfunk-
Betriebstechnik von Conteststationen, da es nun einmal Internet ist; nicht Funk. Die Notwendigkeit
zum Einhalten von Sprachregeln gibt es aber auch hier — ebenso gelten gewisse Gepflogenheiten:

* Nachrichten an stn adressieren: mit /CQ <CallSign>
* Abkiirzungen aus dem CW Bereich iiblich
* Betriebssprache ist Englisch

*  Der Name des operators im Chat beinhaltet oft Band — Informationen

Unter uns Informatikern gibt es einen Hang dazu, verfiigbare Daten zu sammeln und auszuwerten.
Der Chatclient sollte hier keine Ausnahme bilden. Wenn man sich anschaut, welche Daten dort den
Besitzer wechseln, entsteht die Frage, was man ggf. noch mit ihnen anfangen kénnte. Das erste
Beispiel habe ich weiter oben schon erwéhnt.
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Der Begriff klingt sperrig, jedoch hatte ich keinen besseren parat. Alles, was nach einer Frequenz
aussieht, schreibe ich in das Frequenzfeld als Eigenschaft der Station, die einen Text gesendet
hat. Eine besondere Herausforderung stellt dar, dass es keinerlei Konvention gibt, wie die QRG im
Chat angegeben wird. Folgend ein paar Beispiele (direkt zitiert):

* ,pse sked on 144.240

* ,Psesked 144,270

+ ,PSE QSO 144349.5¢

e ,pse look for me on 432264
* ,PSE SKED OM3KHU .224“
* ,psetry 162 ?¢

Wie man sieht, gibt es als MHz-Trennzeichen mal Punkt, mal Komma, es kommen auch
Leerzeichen vor. Oder gar keine Trenner. Hin und wieder ist die Angabe dreistellig, andere sind
ausfiihrlich und nutzen 7 oder 8 Stellen (auch fiir 144). Ich entwickelte mehrere RegExes dazu.

Eine davon als Beispiel aus meinen Arbeitsunterlagen:
Regex fiir qrg 144223 / 144223 / 144223[.xx] / 144,223[,xx]/ 144.223[.xx] / 144,223[,xx]
/144.,223[ ., xx]mhz  :,,(([0-9{3,4}\.;| 1?[0-93H(]\.,]\d{1,2})?)

Fiir Rufzeichen + Prefix ergab sich ein etwas komplizierterer Ausdruck:
(([a-zA-Z]{1,2}[\d{1}]?V)?(\d{1}[a-zA-Z][\d{1}][a-zA-Z]{1,3})((Vp)|(V\d))?)|(([a-zA-Z0-9]{1,2}
[\d{1}]?V)?(([a-zA-Z1{1,2}(\d{1,3}[a-zA-Z]{1,4})))((VP)|(\\d))?)

Mit solchen reguldren Ausdriicken lassen sich Daten eines bestimmten Formates sehr schnell auf
grolle Datenmengen anwenden. Eine wunderbare Testumgebung dafiir findet sich hier: [14].

Dass ich nicht der erste war, der sich diesem Problem stellte, erfuhr ich erst spét (08/2024),
nachdem ich das fiir mich schon hinreichend gelost hatte. Zuféllig entdeckte ich im Chat-Review
von wtKST, dass potenzielle QRG-Angaben ein Highlighting besallen. Das hatte ich die Jahre
davor nicht gewusst, ebenso wenig, dass es iiberhaupt einen Chat-Review gab.

Im Falle 3-stelliger Angaben unterliegt die Interpretation des Bandes dem Adressaten. Dabei habe
ich es auch belassen, weil die Mittel des uninformierten Messageprozessors begrenzt sind.

An einem Losungsvorschlag arbeiten G1YFG und ich aktuell. Wir stellen uns ein gemeinsames,
quelloffenes Protokoll zum Austausch von Frequenzangaben und QRV-Infos iiber einen Webservice
vor, den wir gemeinsam nutzen und der dauernd automatisch gepflegt wird. Damit kann u.A. der
Messageprozessor unterstiitzt werden.



Softwaregestiitzte Optimierung der Betriebstechnik
von Conteststationen am Beispiel von KST4Contest

Wieder ein sperriger Begriff, unter dem sich keiner etwas vorstellen kann. Deswegen gleich als
erstes ein Bild mit Kurzbeschreibung zur Mechanik der Hervorhebung von Stationen in der
Userliste.

* msg FSFEN zu DM5M: . ‘W
3 g i 1

DO5SAMF JN49 und
DOS5AME/P sehen Highlighting

F/DL5ASG sieht es nicht
F1DBN sieht kein HL
*  msg DM5M zu F5FEN:

DOS5SAMF in JN49 sieht
Highlighting

o F/DL5ASG

DO5SAMEF/P und F/DL5ASG
sehen keines

F1DBN sieht kein HL ‘

Ich gehe davon aus, dass eine Station, die eine Andere anschreibt, die Antenne in deren Richtung
gedreht hat. In vielen Féllen meiner Stichproben entspricht das den Tatsachen. Dann sendet diese
Station gerade in meine Richtung und ich kann sie ,,ganz nebenbei arbeiten. Da der
Messageprozessor die QRG in der Regel schon aufgeschnappt hat, kann ich einfach einen Versuch
starten. DOSAMF (auch an seinem Protabelstandort) kann also ggf. von dem ausgehandelten Sked
von DM5M mit F5FEN profitieren und sich direkt fiir FSFEN ,,anstellen®.

Die Erfolgsquote dieser Mechanik (ermittelt mit Strichlisten) von anderen Stationen und mir lag
bei ca. 60%. Natiirlich hitte man solche Stationen méglicherweise auch anders arbeiten kénnen.
Glinstige Gelegenheiten schnell zu nutzen, ist aber die Mallgabe. Dies unterstiitzt die
Betriebstechnik, da solche Schliisse nicht selbst aus dem Chatverlauf gezogen werden miissen.

Ich wurde schon mehrfach darauf angesprochen, dass aufféllt, wie DM5M oft kurz nach einem
Sked einer anderen Station auch auf der QRG ist. Diese Mechanik ist dafiir verantwortlich.

Die Offnungswinkel sind einstellbar und sollten auch ca. realistischen Angaben entsprechen. Die
Implementierung der Beriicksichtigung eines Ausbreitungsweges fehlt aktuell komplett. Ggf. kann
man so etwas iiber die Airscout-Schnittstelle realisieren.

Die Integration eines Pfad-Hohen-Diagramms und dessen Auswertung wére eine weitere Option,
die z.B. mithilfe der Google Maps API [15] nicht schwierig erscheint.
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Eine logische Folge war es, auch ein Cluster abzubilden, da das Highlighting in der Userliste nicht
gut in den Workflow der Station passt. Die Idee dazu lieferte trotzdem OMOAAQO. Fiir eine
Clustermeldung muss notabene auch eine Frequenz enthalten sein — und zwar korrekt formatiert!

Bei exakten QRGs normalisiere ich nur das Format. Bei dreistelligen QRG-Angaben kann der OP
das Prifix in MHz in der Konfiguration des Clients selbst angeben, um diese Angabe von
KST4Contest ergdnzen zu lassen. Dadurch kommt es hin und wieder zu Falschmeldungen bzgl. des
Bandes. Wie zuvor erwdhnt, denken wir uns dafiir gerade eine Losung aus.

Die DXCluster-Meldungen ergédnzen die Hervorhebung in der Userliste und sorgen dafiir, dass z.B.
mit UCXLog die Meldungen per Doppelklick den QRG-Wechsel des TRX triggern. Die
Meldungen kénnen systematisch abgearbeitet werden. TRX-
Abstimmung ist kaum notwendig, wenn die TX-Station, ihre QRG

1847 SMPKAK 4322500  Sweden A
. . oe JOBIXK < DOSAMF
hinreichend genau erldutert hat. WERDL  wzmes e
—— D L eme J < DOSAME
™ Worked 1849 SO3Z 4322280  Poland
K Manual-vro 3 votw JOB2L < DOSAMF
Manual - VFO A 1849 SMBKAK 4322500  Sweden
144277,00 [ swox | ca L JOBIXK < DOSAMF
= = 1850 IKTUXW 4321850  taly
- JINBOXP < DOSAMF
1851 SMBKAK 4322500 Sweden
= JOBIXK < DOSAMF
1858 SMBKAK 4322500  Sweden
il JOBIXK < DOSAMF
144400 i 1258 IK3XTT 4322900 tay
d DOSAMF - 144333 [DOSAMF @ 0 min] - CONGRATS, YOU DONATED $10 = JNSSLK < DOSAME
The computed mode for this spot is USB. It is based the user-defined band plan. i 1900 SM6CEN 4322700  Sweden
o 144350 LoTw JOBTAI < DOSAMF
— DOSAMF  Nel H 1902 IK3XTT 4322900  haly
g JINSSLK < DOSAMF
144300 - , 1903 IUBNWJ 4322380  taly
< I Vikd catls| |LOTW IN63EB < DOSAMF
1 Lénder 1903 |K3XTT 4322900  ftaly
144250 — ™ ctmd JNSSLK < DOSAMF
E il I Workea | | 1904 IK3XTT 4322000  taly
= JINSSLK < DOSAMF
144200— Il S 1916 GW@RHC 4322300 Wales
b2 I [~ o1A LOTW 1071UN < DOSAMF
[~ cimd | [Fo19 GWE@RHC 4322300 Wales
144150 — i1 I” Squares | | Lorw 1071uN < DOSAMF
4 I” neoxF | [5930 FAFMB 4322850 France
B Fuel! EU | meev __ <DOSANF |
144100 — 1920 SK@CT 4321540 Sweden
Zeige LoTw JO9SBM < DOSAMF
o[ % ox 1920 SMTHGY 4321600  Sweden
| " Contest | [1omw JossDR < DOSAMF
Uber 1920 SP2FRY 432173.0  Poland
Lm‘ﬁl Lorw JOBIWR < DOSAMF
3 1920 FAIAA 4324320  France
LoTW JNOSKB < DOSAMF
. . . . . 1921 SE6R 4321960  Sweden
Links sieht man einen Testeintrag in der N1MM Bandmap, rechts B <oosaur
’ 1921 IKTFPU 4322600 taly
ANTISU < DOSAMF

das DXCluster-Fenster von UCXLog mit den klickbaren

Meldungen. Betriebstechnisch ergibt sich hier hauptsachlich eine Aufmerksamkeitspflicht und die
Notwendigkeit fiir das wiederholt systematische Abarbeiten der Meldungen, nach Moglichkeit
direkt bei Auftauchen des Eintrags.

Mit einem 2nd OP an separatem TRX mit interlock oder beispielsweise einem Flexradio mit 2.
Slice (SO2R Betrieb) ergeben sich effektive Moglichkeiten, Gelegenheits-QSOs ,,abzugrasen®.

Auf die Implementierung eines normalen Clusters habe ich verzichtet, da sie aktuell nicht viel
Mehrwert verspricht. Méglich wére das aber.
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Unter diesem Wort verstehe ich die Schnittstellen in der Softwareentwicklung, die sich sinngemaf
nicht so stark von Schnittstellen z.B. an Funkgerdten unterscheidet. Die Kurzdefinition:
»Interaktionspunkt zwischen verschiedenen Softwarekomponenten/Systemen®.

Es handelt sich um eine eindeutige und gleiche Festlegung zweier Programme auf eine
Kommunikationsmechanik: ein Protokoll (TCP/IP TCP bzw. UDP), IP-Adressen (Quelle und Ziel)
und Ziel-Port, wobei die Quelladressen und -ports fiir UCXLog und Airscout keine Rolle spielen.

Im Falle eines ,,Jimited-Broadcasts® im lokalen Netzwerk lautet die Zieladresse 255.255.255.255.
Solche Pakete werden vom Router nicht iiber das Gateway ausgeleitet. Dies ist der Fall fiir die
Airscout- und UCXLog-Schnittstelle. Ob eine Nachricht beim Empfanger ankommt, spielt dabei
keine Rolle fiir den Sender und wird auch nicht gepriift.

Weiterhin muss auch das Nachrichtenformat zwischen den Programmen klar sein, in den
vorliegenden Féllen sind das ,,csv* oder ,,xml“ im Klartext.

Wie anfangs erwidhnt, ist die Mechanik, um an die Log-Daten zu kommen, grundlegend anders, als
z.B. bei Win-Test und wtKST. Dort kommuniziert der Chatclient direkt mit dem Contest-Logger
iber eine vorgegebene API. So eine API gibt es bei UCXLog und anderen Programmen nicht.

Da ich mit dem Simplelogfile nicht weit genug kam, iiberlegte ich, wie ich nétigen Daten besorgen
kann. Es wére moglich gewesen, einen UCXLog-Client im Netzwerk zu simulieren. Das ist
aufwdndig. Aullerdem wire es ein Eingriff in die Transaktionslogik des Loggers gewesen. So etwas
gilt es im Sinne der Konsistenz der Logdaten zu vermeiden!

Weiterhin hétte sich eine Abhédngigkeit (vendor lock-in) vom Logprogramm ergeben. Das wollte
ich nicht. Ich schrieb eine Mail an DL7UCX. Er gab mir Info {iber den Aufbau seiner Datenbank,
wiinschte aber eher keinen Direktzugriff darauf. Stattdessen machte er den Vorschlag, dass ich tiber
contactinfo- und radioinfo Broadcasts mithoren konnte, was UCXLog gerade gespeichert hat.

Ich begann am ndchsten Tag mit der Implementierung, 2 Tage spater war die Schnittstelle im Spiel.
Es war eine sehr gute Idee, wie sich herausstellte. Beim Suchen nach Infos zum Mechanismus
stellte sich heraus, dass viele Logprogramme diese Pakete versenden. Ohne Anpassungen war
KST4Contest zu QARTest, NIMM+, DXLOG, Ham Radio Deluxe, Log4OM und UCXLog
gleichermallen kompatibel.

VQLog wollte das noch nachreichen, Win-Test auch, wobei Win-Test immerhin die radioinfo schon
implementierte. Es gibt vielleicht noch weitere Logprogramme, die das kdnnen, allerdings halte ich
mich diesbeziiglich nicht auf dem Laufenden!



Softwaregestitzte Optimierung der Betriebstechnik
von Conteststationen am Beispiel von KST4Contest

An dieser Stelle zeige ich die Parameter, die das contactinfo-Paket enthélt. Die Vorstellung, was
man damit alles anfangen kann, obliegt dem Leser. Ich implementiere aktuell den Upload zum
SLOVHF-Scoreboard, weil die Anfrage von KS4Contest-Nutzern kam. Dies ist aber relativ einfach
umsetzbar, weil KST4Contest die Punkte nicht selbst berechnen, sondern nur addieren muss.

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>
<contactinfo>
<app>N1MM< /app>
<contestname>CWOPS</contestname>
<contestnr>73</contestnr>

<timestamp>2020-01-17 16:43:38</timestamp>

<mycall>W2XYZ</mycall>
<band>3.5</band>
<rxfreq>352519</rxfreq>
<txfreq>352519</txfreq>
<operator></operator>
<mode>CW</mode>
<call>WlAW</call>
<countryprefix>K</countryprefix>
<wpxprefix>Wl</wpxprefix>
<stationprefix>W2XYZ</stationprefix>
<continent>NA</continent>
<snt>599<¢/snt>

<sntnr>5</sntnr>

<rcv>599</rcv>

<rcvnr>@</rcvnr>
<gridsquare></gridsquare>
<exchangel></exchangel>
<section></section>
<comment></comment>

<qth></qth>

<name></name>

<power></power>

<misctext></misctext>

<zone>@</zone>

<prec></prec>

<ck>e</ck>
<ismultiplierl>1</ismultiplierl>
<ismultiplier2>@</ismultiplier2>
<ismultiplier3>@</ismultiplier3>
<points>1</points>
<radionr>1</radionr>
<runlrun2>1<runlrun2>
<RoverLocation></RoverLocation>
<RadioInterfaced>1</RadioInterfaced>
<NetworkedCompNr>@</NetworkedCompNr>
<IsOriginal>False</IsOriginal>
<NetBiosName></NetBiosName>
<IsRunQS0>@</IsRunQs0>
<StationName>CONTEST-PC</StationName>
<ID>f9ffacdfcd3ed79ca86e137df1338531</ID>
<IsClaimedQso>1</IsClaimedQso>
<oldtimestamp>2020-01-17 16:43:38</oldtimestamp>
<oldcall>W1AW</oldcall>
<SentExchange>XYZ NY</SentExchange>

</contactinfo>

Das radioinfo-Paket stellt aktuell nur die QRG zur Verfiigung. Anhand der Daten ist auch hier zu
sehen, dass noch mehr ausgewertet werden kann, etwa genutzter Rotor und Richtung.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RadioInfo>
<app>N1MM</app>
<StationName>CW-80m</StationName>
<RadioNr>1</RadioNr>
<Freq>352211</Freq>
<TXFreq>352211</TXFreq>
<Mode>CW</Mode>
<0pCall>W1ABC</0pCall>
<IsRunning>False</IsRunning>
<FocusEntry>204626</FocusEntry>

<EntryWindowHwnd>275678</EntryWindowH

<Antenna>8</Antenna>

<Rotors></Rotors>
<FocusRadioNr>1</FocusRadioNr>
<IsStereo>False</IsStereo>
<IsSplit>False</IsSplit>
<ActiveRadioNr>1</ActiveRadioNr>
<IsTransmitting>False</IsTransmitting>
<FunctionKeyCaption></FunctionKeyCaption>
<RadioName></RadioName>
<AuxAntSelected>-1</AuxAntSelected>
<AuxAntSelectedName></AuxAntSelectedName>
<IsConnected></IsConnected>

</RadioInfo>

Diese und weitere Pakete konnen auf der N1MM+ Webdoc detailliert nachgelesen werden [16].

Die Airscout-Schnittstelle habe ich, analog zu zum Grundprotokoll des ON4KST Chats,
nachgebaut, nachdem ich die Kommunikation der Software (in dem Falle wtKST und Airscout) mit
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Wireshark analysiert hatte. Im Nachhinein wére es einfacher, schneller und auch ratsam gewesen,
den Autor danach zu fragen. Nach meinem Kontakt mir DL8AAU im August letzten Jahres bin ich
iberzeugt davon, dass er nicht gezogert hitte, mir die Infos zur Verfiigung zu stellen. Auf die Idee
kam ich allerdings nicht. Es war aber auch kein riesiger Aufwand, es so zu erledigen.

Die Anfragen an den Chatclient erfolgen via UDP, das Protokoll beinhaltet selbst
Steuerinformationen fiir die Definition von Sender und Empfénger. Anbei ein Beispielpaket fiir die
Anfrage von KST4Contest an Airscout fiir Flugzeuge von DM5M zu OK1MZM inklusive der
Erlduterungen aus meinen Arbeitsnotizen.

243 ASSETPATH: "KST" "AS" 1440000,DM5M, JO51IJ,0K1IMZM, JNESIW

244 NN oWn

245 ~tassrvr

246 AnAnsAAhand

247 ~arrowncall

248 ranssrownloc

249 rnnnsrgthercall

250 raansrgtherloc

Die eine Antwort von Airscout in dem Falle:

252 ASNEAREST: "AS" "KST" "2023-03-09 21:34:10Z,DM5M,JO51IJ,0KIMZM, JNBIIW,
253 3,DHK4983,M,62,50,5,TAY4367,M,4,100,0,MNBS345,H,8,100,0"

Es werden die nédchsten ,,n“ Flugzeuge zuriickgegeben, in der Reihenfolge:
Bezeichnung, FlugzeuggroBe (0 = n/a, 1= leicht, 2 = heavy, 3= superheavy), Reflexionspotenzial
und Dauer bis Ankunft [an Reflexionsstelle].

Es gibt noch weitere Pakete, auf die ich an dieser Stelle verzichte, da das Skript jetzt schon sehr
lang ist.

Die Schnittstelle fiir das Cluster bildet eine Ausnahme, da sie nicht mit UDP und csv/xml realisiert
ist. Es gibt keine strikte Syntax. Es wird eine TCP-Verbindung (TELNET) zwischen Clusterclient
und Server aufgebaut. Dann werden Textinformationen getauscht, die in etwa so aussehen:

DX de DOSAMF: 144333.0 DOSAMF CONGRATS, YOU DONATED %100 23157

Auffallend war bei der Implementierung dieser Funktion, dass die Entwickler der Log-Programme
unterschiedlich mit den Clusterinformationen umgehen. DL7UCX macht es so, wie ich es auch
machen wiirde; hier werden (vermutlich, ich weil§ es nicht genau) alle Leerstellen eines
ankommenden Strings eliminiert und durch jeweils ein Trennzeichen ersetzt. Anhand dieses
Trennzeichens findet ein String-Split statt, sodass die Daten entsprechend sauber geparsed werden
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konnen; ab dem 5. Split finden sich bis zum Zeitstempel die Zusatzinformationen (Begleittext).

N1MM+ geht einen anderen Weg und benétigte zwischen den Informationen eine definierte Anzahl
an Leerzeichen zum Import der Informationen. Sicher wire es auch hier wieder méglich und
ratsam gewesen, den Autor zu befragen. Allerdings hatte mich mal wieder die Experimentierwut
gepackt und ich habe so lange gespielt, bis es funktionierte. Die Nacht war jung.

Bei der Rotorsteuerung habe ich mich auf PSTRotator verlegt. Die Kommunikation lduft hier auch
tiber XML via UDP.

Ein Beispielpaket sieht so aus: 1 1<PST>

2 <RZIMUTH>85</RAZIMUTH>
</PST>

Das Interface habe ich implementiert aber abgeschaltet. Aktuell besitze ich keinen geeigneten
Rotor, um das zu testen und ungetestet veroffentliche ich keine Features. Nur fiir das
Experimentieren erscheint mir die Anschaffung eines geeigneten Rotors aktuell nicht attraktiv und
fiir die Station DM5M plane ich aktuell Anschaffungen, die mir sinnvoller erscheinen.

Wie zwischenzeitlich formuliert, unterscheidet sich die Art und Weise zu contesten heute stark von
der, die ich zu Anfang meiner Contestlaufbahn erlebte. Ich bin Informatiker und habe daher einen
intrinsischen technologischen Spieltrieb. Ich kann aber gut die Gegenstimmen der Contester
verstehen, die ohne Chat auch erfolgreich waren/sind und ihren Funkbetrieb nicht von einem
anderen Medium, als vom Funk, abhédngig machen mochten.

Der Chat ist eine Sache, auf die man sich einlassen muss. Das ist ein Prozess, der unserem Hobby
inne wohnt. Fiir die Contester unter uns ist eine 24 Stunden lange Veranstaltung der ideale
Zeitpunkt, um die eigene Belastbarkeit und die der Komponenten unter Beweis zu stellen.

Es ist einfach Fakt, dass der Contest mehr Spal macht, wenn mehr QSO stattfinden. Es ist etwa so,
wie das Fahren einer Ausweichroute beim Autobahnstau: Man kommt auch ohne ans Ziel aber es
ist doch einfach schoner, wenn man beschaftigt ist. Die Resultate sind unmittelbar.

Fiir mich gilt daher, Akzeptanz durch Nutzbarkeit zu schaffen. Ziel ist es, den Operator, der den
Chat nutzt, moglichst gut zu unterstiitzen und ihm ggf. in Sachen Betriebstechnik auch Dinge
abzunehmen.



Gerade fiir Neulinge in Sachen Chat ist es wichtig, dass der Client ein notwendiges Mal} an
Aufmerksamkeit auf sich zieht; aber eben ohne, dass der Operator genervt wird.

Deshalb versuche ich, viele Bildschirmbewegungen zu vermeiden, viel zu automatisieren oder zu
verkiirzen und Informationen zu verwerten, die der OP gar nicht sieht (also von zu viel Information
zu abstrahieren).

Ich wiirde folgende Liste als ,,lessons learned* aus unseren Erfahrungen an DM5M angeben:

¢ Nutzt den Chat, wenn ihr es nicht bereits tut! So holt ihr das Beste aus der
vorhandenen Ausriistung heraus!

* Nutzer miissen sich klar machen, dass wiederholte Anfragen Sinn machen und einen nicht
notigen sollen, die QRG zu wechseln, wenn das zeitlich gerade nicht passt.

* Die Gewohnheiten neuer Chatter miissen sich etwas anpassen. Es gilt, den Client moglichst
gut im Auge zu behalten und im betriebstechnischen Ablauf an dessen Existenz zu denken...

* Automatische Beacon-Texte sollten beim ,,schleichen” iiber die QRGs abgeschaltet werden.
* Die Rufrichtung sollte neben der QRG moglichst in CQ Nachrichten propagiert werden.

* Ungearbeitete Stationen in der eigenen Ruf-Richtung sollten spédtestens in den letzten zwei
Dritteln des Contests angeschrieben werden.

» Stationen, die nicht lange qrv sind, sollten bevorzugt abgearbeitet werden, wenn sie
auftauchen.

* Spotmeldungen aus dem Cluster sollten regelméfig, am Besten parallel, abgearbeitet
werden.

* Die eigenen Frequenzangaben sollten immer prézise sein, um Nachfragen oder Irrtiimer zu
vermeiden.



An der Stelle gibt es eine Kopie aus meinen Arbeitsunterlagen. Die Titel sind in Englisch, weil ich
alles in Englisch entwickle. Das ist bei vielen Softwareentwicklern so iiblich.

*  QSO-spy

o kommt in 1.25; gezieltes Mitlesen des Datenverkehrs anderer Rufzeichen
* Warning: short qrv-time stn qso possible (historic qrv span data)

o Warnung im Client, dass eine Station qrv ist, die iiblicher Weise nur kurz verfiigbar ist
* Mass-mailings

o Simultanes Anschreiben vieler Stationen in einer Richtung mit gleichen Texten
* Unworked-Gridsquares-warning (NAC)

o Highlighting fiir Stationen in Grids, die noch nicht gearbeitet wurden
* QRB in Userlist (done)
* Distance-filter for as-wishlist (bug)

o Aktuell werden alle User der Userliste auf die AS-Watchlist iibertragen. //Bug
* Dark theme / allow GUI settings

© SM6VTZ schrieb ,,bring more color to the people
* Line wrap

o Zeilenumbruch fiir lange Texte + Kopierbarkeit des Textes
* ,,Auto-73“ incl. checksum (mit Bitte um Beurteilung)

© Angedacht ist eine automatische 73-Message bei Loggen einer Station, ggf. mit einer
Quersumme aus der Hex-Deutung von Rapport und Locator. Die Gegenstation kdnnte
damit priifen, ob die Daten korrekt empfangen wurden, diese aber nicht aus der
Nachricht ableiten. Ist das legal?

* ,Back to CQ-QRG*"-spot after QSY

o Nach QSY erscheint ein interner self-Spot mit der alten CQ-QRG, damit der TRX
wieder auf die CQ QRG wechseln kann, ohne ihn anzufassen

* Protocol and webservice for chatusers QRG and grv-band exchange

o Arbeit mit G1YFG zur Entwicklung eines Austauschprotokolls fiir QRG Daten



Der Chatclient wird jetzt seit Mitte 2022 entwickelt. Regelm&Rig dann, wenn die Kinder im Bett
sind, maximal 2-3 Stunden am Tag. Es sind ohne jede Ubertreibung hunderte Stunden in die
Entwicklung geflossen, die Tests fiihre ich jeweils Dienstags zu den NAC und zu den IARU
Contesten durch und zéhle ich nicht mit dazu. Die Erstellung des User-Manuals klingt trivial, kam
in der ersten Variante des Chatclients auch schon auf 22 Stunden (netto!).

Dass der Chat die Entwicklungsumgebung verlassen hat, verdanke ich Konrad Neitzel, DC9DJ,
von dem ich erst erfahren habe, dass er Funkamateur ist, nachdem ich mich mit dem Deploy-
Problem an ihn als Berufs-Softwareentwickler des Java-Froums wandte. Dafiir bin ich sehr
dankbar!

Es gibt auferdem Nutzer, die die Software regelméafig vor der Verdffentlichung testen und die
Ergebnisse zuriickmelden. Thre Rufzeichen tauchen im Verlauf des Dokumentes auf. Vielen Dank
dafiir!

Aktuell besteht das Gesamtprojekt aus ca. 45.000 Zeilen Code.

Die Nutzergemeinde steigt stetig an und befindet sich (nur iiber Updatelink-Abrufe
nachvollziehbar) schon einige Zeit im dreistelligen Bereich. Ich bekomme auch regelmaRig
Anfragen fiir neue Ideen und Feedback fiir Anderungen, fiir die ich auch sehr dankbar bin.

Da ich den Client in erster Regel fiir DM5M und dort hauptséchlich fiir mich entwickle, spielt es
keine groBBe Rolle. Aber weil es heift: ,,iiber Geld spricht man nicht“ und ich ein Rebell bin, mache
ich es natiirlich trotzdem. Stand 01/2025 betrdgt die Anzahl der Spendenbetrdge abenteuerliche:

e 20 Euro

Na immerhin. Falls ihr den Client nutzt, er euch gefallt, oder ihr mich bei der Weiterentwicklung
unterstiitzen mochtet, sind im Programm selbst und im User Manual die notwendigen Infos
hinterlegt. Falls jemand etwas programmieren mochte, bin ich auch nicht abgeneigt.

Das Projekt / Source ist tiber GitHub 6ffentlich verfiigbar.



Aktuell kann man den Client und das User Manual auf:

¢ https://do5amf.funkerportal.de/ [17]

Herunterladen.

Da ich Ende 2024 eine Domain registriert habe, auf deren Server auch der Webservice fiir den
QRG-Daten-Austausch laufen soll, werde ich auch den Downloadbereich dort hin verlagern. Die
neue Adresse lautet dann:

* https://hamradioonline.de/ [18]
Vermutlich werde ich die Dateien noch eine ganze Weile lang auf beiden Domains hosten.

Bei Fragen um den Client bitte diese Mailadresse: praktimarc+kst4contest@gmail.com

73 und bis bald im Contest de DO5AMF // Marc @ DM5M

1 - DARC OV X08: https://x08.de/

2 - BNetzA-Fragenkatalog:

https://www.bundesnetzagentur.de/SharedDocs/Downloads/DE/Sachgebiete/Telekommunikation/

Unternehmen_Institutionen/Frequenzen/Amateurfunk/Fragenkatalog/Pruefungsfragen.pdf?
blob=publicationFile&v=2

3 - VQ2-Anjo: https://anjo-antennen.de/Antennen/Quad/VQ2-0000E

4 - UcxLog: http://www.ucxlog.org/

5 - ON4KST-Webchat: http://www.on4kst.org/chat/login.php

6 - KST2Me: https://www.rudius.net/oz2m/software/kst2me/

7 - TUCNAK: https://tucnak.nagano.cz/wiki/Main Page

8 - KSTChat: http://kstchat.pp.ua/?i=1

9 - wtKST: https://github.com/dl8aau/wtkst/releases

10 - Airscout: http://airscout.eu/index.php

11 - Win-Test: http://www.win-test.com/

12 - JavaFX: https://openjfx.io/

13 - Minitastatur: https://www.ebay.de/itm/196647363057

14: RegEx101, ,

15 - Maps-Api, path-ele: https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/examples/

elevation-paths

16 - Broadcastpakete: https://nlmmwp.hamdocs.com/appendices/external-udp-broadcasts/

15 - DO5AMF-Funkerportal.de: https://do5amf.funkerportal.de/

16 - DO5SAMF-Hamradioonline.de: https://hamradioonline.de/
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